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Az zjistite, jaka Cisla Ze Vam to viastné chybf a dokonce zda si nechcete predplatit Excalibur a uSetfit tim tak 6 Ké na kaZdém Gisle, pak na 
slozenku typu C (k sehnani na posté) napiSte adresata: PCP, Box 414, 111 21 Praha 1. Citelné vypliite adresu, na kterou chcete Casopisy 
zasilat (véetné PSC). Na zadnf stranu ,Zprava pro pfijemce" srozumitelné a éitelné napiste, jaké Cisla si predplacite, vynasobte jejich pocet 
cenou a settéte (viz priklad). Zaplatte na nejbliZ5i poSté. Kontrolni dstfizek si ponechte. Do 28 dnt po zaplaceni slozenky obdrzite objednana 
Gisla, ktera mame k dispozici, postou na Vami uvedenou adresu. Nové vysla Cisla Excaliburt predplatitelé obvykle obdrzi nejpozdéji 1.a 16. dne 


kazdého mésice. Casopisy nezasilame na dobirku. Tel: 66712315 od 9 do16 hod. Priklad: Ex11-13= 3x24 = 72Ké 
Ex 32-43 =12x18 =216.Ke 
Slovensko: Predplatné Excaliburu a PIXELu na Slovensku vyrizuje firma Baldi von A eae. = 100 ten 
L.K.Permanent, spol. sr.o., p.p. € 4, 834 14 Bratislava 34, Predplatne Amiga5-6= 2x14 = 28Ké 
Excaliburu na Slovensku je 22 Sk + 10 Sk (bankovni prevod). Informace Amiga8 = 1x29 = 26K¢ 
o predplatném v SR na tel. cislech O2/76925 1, 7 69350, 769837. celkem 534 Ké 
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PC klub Dundy 


Vazena redakce, obracim se na vas s jednim 
velkym problémem. Nevim, jestli nékdo z Vas Ci 
vasich spolupracovnikt mi muze pomoci. Pujco- 
val jsem pro svoji dceru hry v PC klubu Dundy. 
Po ukonceni Cinnosti klubu jsem odkoupil tri 
hry za zlevnénou cenu. Chybu na jedne jsem 
objevil hned a tak mi ji chlapci, kteri tam proda- 
vali, opravili inned. Druhou (Gabriel Knight) 
jsem nainstaloval a teprve po prazdninach dce- 
ra zjistila, ze je v ni opét chyba (10. den vykazu- 
je error). Dale se jedna o hru Lost in Time. 
Schovaval jsem ji az k narozeninam jako darek 
a (vlastni blbosti) nezkontroloval. Pri pokusu 

o instalaci jsem zjistil, ze zavadéci disketa je 
Spatna a chybi na ni nékteré soubory Ci soubor. 
Prosim Vas o toto. Je jeSté mozné se s temito 
pracovniky spojit a pozadat je o moznost opra- 
vit tyto diskety? Dékuji predem za odpovéd. 
Vladimir Pernica, Praha 4. 


Mily pane Pernico, nejste sam, Rdo ma urcité 
problémy s byvalym Dundyho PC klubem. Bohu- 
zel musim zklamat Vase nadéje v nasi vsemo- 
houcnost. Kolega Dundy se v redakci jiz nejaky 
ten pdatek neobjevil (naposledy jsem ho potkal 
pred prazdninami ve frontée na pas, kde postaval 
ve 30ti stupnovém vedru zahalen do dlouhého 
plasté se zdvizenym limcem, cerny klobouk na 
hlavé a blekotal cosi o vizu do Brazilie) a tak to- 
ho vime o situaci PC klubu jesteé méné nez vy. 
Jedno vsak vim jisteé. Dundy rozhodné meél zdloz- 
ni kopie vetsiny instalacnich disket (Dobre védel, 
ze stalé pouzivani nedéla disketam dobre. V tom 
bude také nejspis pricina Vaseho problému.), ale 
nevim, zda je stale jesté ma. My nemuzeme po- 
chopitelné zverejnovat telefonni cisla a adresy 
nasich soucasnych ani byvalych spolupracovni- 
ku, takze se zkuste obratit spise na Interpol nebo 
na néjaké soukromeé “ecko". Zdravim a doufam, 
ze se Vas problém zahy vyresi. 

HAQuEL P. Tickwa 
PS. Totéz plati i pro problémy s hrami p. Vochoz- 
ky. Redakce ani vydavatelstvi nenese zadnou od- 
povednost za soukromeé iniciativy svych redakto- 
ru a spolupracovniku. V pripade p. Vochozky 
mate situaci o néco snazsi, nebot jeho adresa je 
témer v kazdém Cisle. 


Jaké PC? 


Vazena redakce. Pred nedavnem jsem se stal 
vasim predplatitelem, jelikoz jste perfektni. Ale 
mohli byste psat vice o CD-ROM. Ted jiz k du- 
vodu mého dopisu: mam problém. V dohledne 
dobé si chci koupit pocitac, na kterém bych mo- 
hl provozovat multimedialni aplikace jeste ne- 
kolik let. Rozhodl jsem se pro PC 486 DX4/100 
MHz, 8 MB RAM, 1 MB VGA, HDD 420 MB, 17" 
LR color monitor, SB16 ASP multi CD a CD- 
ROM. Prosim porad'te mi, zda je 17" monitor 
dobry na hry a zda simam koupit CD-ROM So- 
ny nebo Mitsumi. Prosim odpovézte, nechci 
udélat chybu, ktera by mé potom mrzela. Déeku- 
ji. Robert H., Ceska Lipa. 





Ha, ha, ha. PC, které vydrzi nékolik let. Dobrej 
for. Takove PC je snem kazdého PC-ckdre, lec bo- 
huzel pouze snem. Shadow nedavno Fikal cosi 
o podobné konfiguraci, a to chtel pocitac ales- 
pon na pul roku. No nic. K tvému problému: 17" 
monitor je rozhodné prijemny pro praci s Win- 
dows (s Windows se ale stejné neda délat -ml-) 

a pro DTP aplikace, ale pro hry, myslim, dost 
zbyteény. Jednak je o hodné drazsi nez 14" (coz 
té nejspis netrapi), ale také nékteré Wokenni 
multimedidlni programy se zatvrzele poustejt 
ina mé sedmnactce v okné o velikosti 14". S CD- 
ROMy ti asi neporadim, nebot tyto konkretni ty- 
py neznam. Kvuli znaéce bych asi dal prednost 
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21st. Century Entertainment 12 
Accolade 3 . 12 
Blue Byte 12 
Codemasters — 13 
Cyberdreams wae 13 
Delphine Software . , 14 
Disney Software 14 
Electronic Arts 15 
Elite System 1 

Empire Interactive : 24 
Flair 22 
Gametek —— 14 
Gremlin Interactive 21 
Impressions 15 
interplay 26 
Maxis , 21 
Merit Studios 22 
Millenium 16 
New Worid Computing . 24 
NovaLogic - , 25 
Renegade 25 





Pristi cislo vyjde 17. rijna 


PC SHOP, Vladislavova 24, Praha 1, 110 00 

JRC, Chaloupeckého 1913, Praha 6, 169 00 

DVORAK COMPUTERS, Tylova 406, Kutna Hora, 284 01 

ARBI COMPUTERS, Zelezna 119, Mlada Boleslav, 293 01 

ARCADIA, Skuherského 54, C. Budéjovice, 370 01 

BBS, O.D. Koral, II. p., Plzenska 9, Décin 4, 405 61 

DIGITRONIC s. s.r.o., Hradecka 1151, 500 02, Hr. Kralové 

Amiga STAR, Armenska 583, Pardubice, 530 02 

COMA §.B.O., O.D. Fonya, Namésti Miru, Svitavy, 568 02 

| KNIHKUPECTVI RYSAVY, Ceska 31, Brno, 602 00 
2 | ee -- ' TM COMPUTER, Nam. Svobody 3, Frydek-Mistek, 738 02 

Seznam prodejen, které se ucastnikvalifika =‘ TNC, Kratka 9, Prost&jov, 796 01 





ce Zlatého joysticku a kam si muzete zajit BEZ ZARUKY: CONSUL, Palenicka 28, Pizen, 323 17 
od 19. zari 1994 vytvorit nebo vylepsit skore. ALFA COMPUTER, 28. #ijna 243, Ostrava 
Nejlepsi postoupi do findleaziskaji == = = GERARD ELECTRONIC, Ustadionu 1563, Most 
nehynouci slavu. oi ss KRATS, Staré namésti 18, Ostrov nad Ohri 





JAK SI PREDPLATIT | 
EXCALIBUR ZA 18 KC 
A JAK STARSI CISLA? 


@ Co si miZete pfedplatit? Na skladé zatim je: 
Excalibur 11-13 po 24 Ké, Ex14-21 po 29 K¢, 
Ex29 -93 po 39 Ké, Ex25-33 po 24 Ké, Amiga 
magazin 3-7 po 14 Ké agraficky €asopis PXEL 
1-3 po 48 Ké. Doporucujeme si predplatit dosud 

nevyslé Excalibury, maximalné do Cisla 55 vcetne, za 
rok tim uSetrite 144 Ké (sleva 25%). V pripadé 
nejasnosti volejte v Po-Pa mezi 9.00-16.00 hod. tel. 
02/667 12315-6. @ Na slozenku typu C (k sehnani 
na posté) napiste adresata: PCP, Box 414, 111 21 
Praha 1. © Citelné vypliite adresu, na kterou chcete 
éasopisy zasilat (véetné PSC). Na zadni stranu 
"ZPRAVA PRO PRUEMCE" srozumitelné a Citelné napiste, 
jaka Cisla si pfedplacite, vynasobte jejich pocet 
cenou asectéte (napr Ex11 az 13 = 8 Ciselx 24 = 
72 K6, Ex84 az 45 = 12 Ciselx 18 = 216 KE, cel- 
kem 288 Ké).@ Zaplatte na nejbliZ5i posté. 
Kontrolni dstfizek si ponechte. Do 28 dnt po zapla- 
ceni slozenky obdrzite objednana Cisla, ktera mame 
k dispozici, poStou na Vami uvedenou adresu. Nové 
vysla Cisla Excaliburd predplatitelé obvykle obdrzi 
nejpozdéji 1. a 16. dne kazdého mésice. Casopisy 
nezasilame na dobirku. 
_Pfedplatné v CR vyfizuje t6z firma 
A.L.L. PRODUCTION, P.O. Box 732, 11121 Praha 1 
(tel. 02/'76925 1, 769350, 769837). 


SLOVENSKO 
vyrizuje firma L.K.Permanent, spol. s r.0., p.p. 4,834 14 
Bratislava 34, Staci vySe uvedenym zptsobem zaplatit ve Sk a Caso- 
pisy budete dostavat prostrednictvim firmy ALLL. PRODUCTION. 
Dilezité informace: pfedplatné na Slovensku je 22 Sk + 10 Sk 
(bankovni prevod). Informace o pfedplatném v SR na tel. Cislech 
02/769251, 769350, 769837. 
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Sony (pokud ho tento SB podporuje). Jinak zkus 
uvazovat o triple-speedu, Duna III ho pry jiz vy- 
zaduje. Haque P. Tickwa 


Simon and dead Amiga 

Cau Excalibure! Mam doma hru Simon the so- 
ccer (pisu doufam spravne) (ne, nepises, ale to 
nevadi. Haquel) a opravdu jsem se zaradoval, 
kdyz mi do ruky prisel Ex. 29, kde byl na néj na- 
vod. To bylo dobry, az na jednu véc: "...vrat se do 
jeskyné a rychle pouzij lék proti ryme na draka. 
Vrat se pro hasici pristroj..." A kde ho mam vzit? 
Pokud jste po této vété muj dopis roztrhali, tak 
ho ani neskladejte a radsi mi prijdte na pohreb 
(viz Ex. 29, strana 6). Nemam Ex. 30, abych se 
dozvédeél, jak to dopadlo. Nevim, kdyz se presta- 
nou vyrabét Amigy, prestanou se vyrabét i hry? 
Potreboval bych zpravy. Vas zdeptany Evzen 
Protopapas, Praha 2. 





Ahoj Evzene. Nezoufej, Amiga urcite prezije. 
Kdyz ji nekoupi Samsung, tak nékdo jiny (treba 
IBM nebo Intel) (to nebyl dobrej for, pokud by 
Commodora skoupil Intel nebo IBM, tak dobro- 
volné odchazim na vojnu - do Cannon Foderu 
JKL). Pravda, pokud by ke krachu doslo, hry by 
se nejspis délat prestaly, ale tomu moc neverim. 
Co se Simona fotbalisty tyée, neni mi zcela jasné, 
na co se ptas. Hasici pristroj je v draci sluji, nale- 
vo u zdi. Lék proti rymé najdes u druida ve més- 
té (alespon myslim). Tot vse. Ahoj. 

Haque P. Tickwa 


Totaélni mobilizace 


Velevazana redakce Excaliburu! Jiz dlouho 
Vam chci napsat, ale lenost pracovala vic. Jen- 
ze to, co jsem si precetl v Ex. 31 o ochranné 
znamce Excalibur, mé totalné rozhoréilo. 2 ro- 
ky jsem vydélaval na poCcitac, ale za prvni pent 
ze jsem si predplatil Excalibur. A ted prijde ne- 
kdo-nikdo a zaregistruje si VaS nazev Casopisu. 
takovato velice drza ope si koleduje o 3 me- 


Shanite starsi Excalibur, huiné b ho 
potrebujete a nevite, co si pocit. 
-Nevahejte a navStivte jednu 
_ ztéchto prodejen, urcité 
_neodejdete s prazdnou 


ALFA COMPUTER, 28, fi Fina 243, Ostrava 
ALFA COMPUTER, Radniéni 27, Hranice na Moravé 


ARBI COMPUTER, Zelezna 119, MI. Boleslav. 
CONSUL, Palenicka 28, Plzei 

GERARD ELECTRONIC, U stadionu 1568, Most 
JRC, Chaloupeckého 1913, Praha 6 : 
KLUB 602, Martinské5,Prahato 
KRATS, Staré namésti 18, Ostrov nad Ohi 

PC SHOP, Viadislavova 24, Praha 1 

TM COMPUTER, Namésti Svobody 3, Frydek - Mistek 
VIDEO URBANEK, Hlavni nadrazi Pizeri 











e aepeout jakykolt 


- biém sci dnes na \ sebe, svetovy mi, 





siéni pobyt na intenzivni pé¢ci v OUNZ. A jestli 
to vyhraje a ziské ochranou znamku Excalibur, 
vyhlaste totalni mobilizaci vSech paranu bez 
rozdilu véku a pocitace. My jsme na pocitace 
pracovali a tak si Excalibur rozvracet nedame! 
Tu jejich jistou a.s. si najdeme, rozborime, za- 
rovname se zemi, zalijeme kyselinou a necha- 
me tam na véky monitory s velmi vysokou radi- 
aci (zapnuté). Jinak jste dobry Casopis. 

U reklam mi vadi, ze nékdy neni uvedeno, zda 
vyrobky jsou pro PC, Atari ci Amigu. Vas verny 
ctenar Jan Hrubeé, Praha 4. 


Mily Honzo. Tvuj navrh jsme v redakci vsichni 
svorné ocenili, alenemuzeme se s nim bohuzZel zto- 
toznit. Uskutecénénim této akce by totiz prislo vni- 
veé nékolik historicky cennych budov v centru 
mésta, nehledé k tomu, ze nevim, kde bychom sha- 
néeli ty monitory, kdyz dnes jsou vétsinou Low Ra- 
diation (mysleno zareni, nikoli radiace). Jinak di- 
ky za podporu i vsem ostatnim, kdoz nam poslali 
své rady na reseni této krize. Jsou mozna méne 
ucinné, zato vsak pravne cistsi. 

Haque. P. Tickwa & 
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@ EXCALIBUR VYHLASUZJE... 


Strepinkovy soud 


lL jednim z prv- 
ku klasické athénské demokracie. 
Jednou za cas se konalo shromaz- 


Strepinkovy soud b 


deni vsech plnopravnych obéanu, 
aby rozhodlo o budoucnosti éel- 
nych predstavitelu Athén. Na shro- 
mazdisti bylo rozbito neékolik vel- 
kych dzbanu a kazdy z pritomnych 

obdrzel jeden strep. Na néj napsal 
iene politika, jehoz dalsi pusobeni 
v Athenach si neprdal. Nakonec se 
hlasy spocitaly. ,Stastny“ vyherce 
pak odjel na nucenou desetiletou 
dovolenou mimo meésto... 

Tak takhle néjak vypadal strepinkovy soud 
v Recku. (Tedy spiS nevypadal. Tohle je takova 
Haquelova literarni vize.) Nyni mate Sanci si 
neco podobneho vyzkouset i vy, ctenari Excali- 
buru. Dole na této strané v rohu se nachazi ta- 
kovy maly anketni strep. Pokud ho vystrihnete 
a poslete spolu s odpovédmi na nize uvedené 
udaje na nasi adresu, muzete svym hlasem 
ovlivnit slozeni redakce pro priSti Cisla. Z Ce- 
hoz plyne: pokud nam prijde hodné kladnych 
ohlasu na nékterého z redaktoru, budete se 
s jeho Clanky v budoucnu setkavat Castéji a na- 
opak. Méne oblibeni redaktori budou recenzo- 


= ROZBOR 


Nebojte se, mili Amigisti, 
tak hrozné to zas neni, 


ackoliv titulek by mohl svédéit 0 opaku. Lou- ~ 


cit se totiz budeme jen s firmou Commodore, 


to je skoro definitivni, podle toho, co jsem se 


docetl ci doslechl. Pripadny novy nazev jesté 
neni urcen a uz padaji navrhy jako Amiga In- 
ternational apod. Potvrzené jsou jiz 
zpravy Oo zavreni néekte- 
rych dilen, napri- 
klad na Filipinach, 
a o odchodu nekte- 
rych prednich inze- 
nyru. Vétsina z nich 
by ale nevahala pod 
novym vedenim opét 
koumat ku prospéchu 
_vsech Amig, protoze 
odchazeji predevsim 
kvuli ne prilis schopne- 
mu vedeni. Jedna se ale 
jen o americkou a ang- 
lickou vétev (zatim), né- 
mecky trh je na tom lépe. 
Proda se tam na 20 000 kusu Amigy 4000. 
a na 80 000 kusu Amigy 1200. A co se tycGe 
tech dilen, tak se pripravuje jejich Dlevrenr ve 
Skotsku, pobliz mésta Dundee. 
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Sinhala 


moc - 


vat mene dobré hry a muze se stat, ze treba 
nebudou psat pro Excalibur vubec. POZOR! 
Platné jsou jen upliné vyplnéné strepy! 

Prestoze v této anketé nebudeme losovat 
zadnou cenu, jsou pro nas Vase nazory moc 
a moc dulezité. Velmi bychom ocenili, kdybyste 
ke strepu prilozili jesté kratky komentar: 
»Proc nemam rad ¢lanky od XY a proc ctu 
XZovi recenze, i kdyz se tykaji jiného poCcitace, 
nez ktery mam atp.“ Prosime Vas, abyste se 
opravdu soustredili na to, jak je ten ktery Cla- 
nek napsan a odmysleli si véci, o nichz pojed- 
nava a jine ruSive okolnosti. 

Za Vase nazory jiz predem dékuje Redakce. 


VELKY KONKURS 
NA REDAKTORY 


Redakce hleda maniky na posty redaktort 
a prispévatelu pro Amigy, PC, vSechny druhy 
osmibitu a ,vyssich“ konzoli (Jaguar, Atari Fal- 
con, CD-I, 3DO, mozna i SEGA CD, Ultra 64 
a podobne...). Podminkou je 1) vlastni stroj 
(min. 386DX + SB, A500...), 2) bydlisté v Praze 
a telefon, 3) znalost materstiny a pravopisu, 
4) dostatek volného Gasu, 5) zkuSenost s poCcita- 


Navic se jiz objevuje novy hardware (i kdyz 

nova Amiga se ocekava az na jare pristiho ro- 
ku), sice se jedna vice méné o malickosti, ale 
alespon néco. Prvni je Amiga 1800, coz je pra- 


covni nazev pro A1i200 s -mechanikou CD 
ROM (viz obrazek). Dalsi vec je spise pro PC- _ 








ékare, je to karta , ‘pomoci niz, budou 
Bae vetsinu — 





jena néco nez nic. Ce eas 
Nyni néco o budoucnosti hee na Aries © bie 
dou to takové postrehy z ECTS ?94. Spousta : 
_ firem hry na Amigu nedéla, ale jen z pocho- | 
oa divoda © nejasnostech kolem jeji- _ 























_ sung Ci néktera z dalsich firem, které zatim 
 zustavaji v anonymité a jak s témi pravy p 

té nalozi. Treba se to dozvime uz v listopad 
, na World of. ee Nezbyva. nez oe 


covymi hrami a 6) alespon pasivni znalost ang- 
lictiny. Vyhodou je modem, multimedialni do- 
vybaveni (CD-ROM), originalni pisemny pro- 
jev, znalost némciny nebo francoustiny 
au PC-ckaru orientace na jiné hry nez jsou na 
adventure a dungeony (potrebujeme simulato- 
rove maniaky a silence do strategii, arkad, 
strilecek a bojovych her). U Amigistu, osmibi- 
taku a konzolisti bychom jesté uvitali vlastni 
zdroje her (legalni!!!), nebo alespon kontakt na 
nékoho, kdo tyto hry prodava. 

Pokud si myslite, ze by psani pro Excalibur 
mohla byt zajimava Cinnost, poSslete na nas 
P.O. Box par radek o sobé, o svych oblibenych 
hrach a ukazku VaSsich schopnosti (povidku, 
recenzi, slohovku ze Skoly - cokoli). Nezapo- 
mente pripojit své jméno, adresu a telefon! Ne- 
bojte se nam napsat, nic za to nedate. 

REDAKCE 


strep vy vystrihnéte 
a jakymkoli zpusobem prichytte na dopis ¢i 
korespondencni listek. Zaroven odpovézte po 
peclivé uvaze na tyto otazky: 

Kdo je: 1) muj nejoblibenéjsi redaktor, 2) muj 
nejméneé oblibeny redaktor? 

Jaky je: 3) nejlepsi élanek v tomto Gisle, 4) nej- 
horsi clanek v tomto Gisle. 5) Je tento Excalibur 
zatim nejlepsi v historii? 

Pokud ke svym péti odpovédim pripojite po- 
drobnéjsi komentar, budeme jen radi. Hlavné 
nezapomente uvést svuj vék, vzdélani a typy 
pocitacu, které vlastnite. 








ho kupce a budouciho vy- _ 
_robce. Zastupci nékterych — 
' firem (napriklad Blue By- — 
tu) primo uvedli, ze v pri 
pade uspésného vyrese 


nosti Amigy na ni opét — 
zacnou délat hry. Ale né- _ 


: zustaly a hry stale délaji, 
| i kdyz divéruji prede- 
_vSim CD32. Takze nejdt-. 
— lezitéjsi zastava otazka 
-nového maijitele prav na 
vyrobu, prodej a distribuc 
aie Uvidime, zda se rozhodne San 





















-problémt: kolem budouc- — 


_které firmy Amize vérné _ 























_ Novy éasopis specielné p pro weukiele poe 
tacu Atari. Bude se zabyvat vsim dulezi 
— tym co se ve sveté okolo- této firmy déje, - 


- najdete v ném recenze k novym 


zajima- 





: vym prog ramum, nezapomene ani na her- 


ni software a také zde najdete mnoho uZi- 
 teénych programatorskych Typa & Triki. 


Bude se vénovat | jak starsim modelim 
2 ST(FM), STE, ale i TT a hlavné novym po¢i- 
tacum | Falcon 030° a! hernimu systému Ja- 


- guar. V prvnim— Gisle se predstavi model 
_ Falcon” 030 ze vsech moznych pohledi a 





‘adkové inzerce 


Amiga 
Video Backup System pro vSechny Ami- 
gy - aloha disket i HDD na obycejneé vi- 
deo!. Backup, restore, verify, série dis- 
ket, aut, obsah kazetyaj. fee. Za 590,- 
Zaruka 6 més. Info zdarma. Jaroslav Fry- 
di poste restante 160 00 Praha 6 nebo 
BBS Infima -tel.: 3122741, ID "jardik" 
Prodam Amigu 600 - 1 MB RAM, 2 
x joystick, 150 disket + stereo color mo- 
nitor 1085S, Kupovan v lednu 94 + ex- 
terni disketovou jednotku v zaruce‘za 
supercenu 16000 Ké. VSe 100 % stav 
spécha. Dundr Miroslav, Kalinova 
1323, Kladno 7, PSC 273 09 
Prodam pridavnou pamet do Amigy 
500; 0.5 MB Chip + 0 - 1.5 MB Fast. 
Cena véetné montaze dohodou. Tel.: 
66414929 vecer 
Prodam GVP harddisk 120 MB (A500- 
HD+ Serie ll) moZnost az 8 MB Fast 
RAM. cena 13000 Ké. Dohoda mozna. 
M. Vinduska, Brodska 56/ 18 Zdar nad 
Sazavou, 59101. 


Atari 


Prodam Atari 1040 STFM, Monitor SM 
124, 160 nahranych disket, 3 boxy, 
my$, 2 x Joy, literatura. Cena 9900 KE. 
Lukas Hajek Tel.: 3015117 (15 - 20 H) 
Prodam ATARI 1040STFM, Monitor 
SM 124, 160 nahranych disket, 3 boxy, 
myS, 2xJoy, Literatura, Cena 990OKE, 
Lukas Hajek, Tel.3015117 

Nabizim velky vybér z novych ale i star- 
Sich her a programu na Atari XE/XL 

v turbu. Ceny jsou samozrejmé nad miru 
prijatelné. Seznam zdarma na adrese: 
Mirek Valtr, 22. dubna 2, 692 01 Miku- 
lov, Tel.: 0625/2791 


C64 


Vyménim, koupim (cena dle dohody) 
hry na C64. Shanim Lemmings, Sleep 
Walker, Prince of Persia, Rampart. Jen 
na disketé. AleS GaluSka, Slezka 16, 
Cesky Tésin, 737 01, tel.: 563 665 
Prodam nebo vyménim hry na C64 

v kazetove verzi Tel.779200 

Vlastimil Jalvka 


VSe pro C64/Amiga SW, HW, Literatu- E 


ra, Napf, tiskarna = 2500,- a mnoho 
dalsiho. Tel.: 02/531161, 6512286. 


PC 


Vyménim moduly k programu module 
player. ZaSli seznam, zaSlu svj. Petr 
Sandera, Nadrazni 321, Véelna 373 82. 
Koupim laciny a spolehlivy HD asi tak 
do 50 MB. Nabidky smérujte do redak- 
ce na Haquela. Diky. 


| | 1 programu pro tento 
Casopis bude acc eae jako etvrt . 


Poéitacové hry, DTP, antiviry a utility pro 
MS-DOS i Windows. Katalog. disketa za 
49 dobirkou. Legaliné a za nizkou cenu! 
Mikro HARSOF, 5. kvétna 30, 403 32 
Povrly. 

Prodam PC286 ; 1 MB RAM; 40 MB 
HDD ; 1.2. MB FDD ; 14" Monitor ; cena 
16800 Ké. Informace na telefonu 
0409/3211 

Prodam originalni CD hry za supr ceny. 
Microcosm za 500 Ké, Lands of Lore za 
950 Ké. Véetné registraénich karet. 
Martin Skorpil, Dobroéovice 64, p. Sibfi- 
na 250 84. Tel. do prace: 24229877 
Prodam PC 286, 1 MB Ram, 40 MB 
HDD, 1.2 MB FDD, 14” Monitor, cena 
16800 KE. Informace na telefonu 
0409/0211 


J - 
Ruzne 
Kupim Spitfire 40, Crete41, Avalanche, 
Theatre Europa, Hunt for Red october, 
War in Middle Earth, Powermonger, 
Ace Deuteros za a 10-15 SK, (ZX - 
Spectrum 48 KB), Julian Simko, PuSki- 
nova 795, Vranov 09303, Slovensko 
Prodam Excalibur 20-31 za 120 Ké + 
poStovné, Lukas Slanec, Zareéna 1522, 
Tachov, 347 01 
Uzivateliim Sharp MZ-800 nabizime mno- 
ho novych programdG, her, literatury a peri- 
ferii! Piste si o kompletni katalog Fy BBS 
s.r.0.: P.O, BOX 50,405 02 Dééin Il. 
Koupim Amstrad/ Schneider 6128 
bez/s monitorem, diskety, software, ma- 
ee Nabianete. Tel, 423327 







Mozna jste si jiz vSimli, ze jiz po Ctyri Cisla 


MUZETE INZEROVAT ZDARMA! 
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Na ECTS bylo mozno potkat leckoho. Manazery 
spoletnosti zvucnych jmen, programAtory, grafi- 
ky, autory skvélych her a spoustu dalSich lidi 
Jednu osobu vsak nebylo mozno i pres jeji mensi 
postavu prehlédnout. Sympatickaé, sdilna, ener- 
gické a dobre znémaé vsem divaékim televizni 
show Spatny vliv... 

Violet Berlin jsme potkali pri nataéeni ve stan- 
ku firmy 3DO. Nejprve na nase snahy o interwi- 
ev reagovala s profesiondélni zdvofrilosti, ale 
kdyz jsme ji ukézali obaélku Ex22 (s4m nevim, 
proé jsme ho tam viastné brali), zastala veskera 
formaélnost ta tam a zasedli jsme k prijemnému 
rozhovoru. 


Excalibur: Ahoj, Violet. SlySeli jsme, ze zacinate 
treti sérii Spatného vlivu, je to pravda? 

Violet: Ano, jiz tento tyden. (Rozhovor se konal 
v pondéli 5.9. -pozn. autor.) Do stredy jesté neco 
dotocime a ve Ctvrtek se zacina vysilat prvni dil. 

Excalibur: Jak dlouho uz vilastné déldate s An- 
dym Spatny vliv? 

Violet: Toto je moje treti série, takze néco pres 
dva roky; asi dva a pul roku. 

Excalibur: Mimochodem, kdepak mas Andyho? 

Violet: Je na dovolené nékde ve Skotsku. 

Excalibur: Spatny vliv je o vsech moznych poéi- 
taéovych hrach. Ktery typ her mas nejradeji? 

Violet: Ja ma rada spoustu 
her, ale asi nejradéji mam akcni 
adventury jako je Zelda. To je 
takova RPG s akcnimi prvky. 
Velice rada mam také Cisté ad- 
ventury jako je Sam & Max - Hit 
the Road od LucasArts. Pak ta- 
ké rada hraji zavodni hry, hlav- 
né ty zabavnéjsi jako treba Su- 
per Mario Cars. Mam je radeji 
nez ty vice realistické. Dobre vy- 
pada i Street Racer, ktery je zde 
predvadén. Mimo to se take te- 
Sim na Inferno (PC), které zde 
prezentuje Ocean a vypada 
skvéle. Samozrejmé me zajima, 
jak bude vypadat Doom II. 
a zvédava jsem na Dark Forces 7%. 
od LucasArts, coz ma byt neéco jatee! Deas Taky 
Kyrandie 3 vypada suprove. Ted ale asi nejvic Ca- 
su travim u mé nejoblibenéjsi hry - Sierrackého 
Outpostu. Da se hrat porad a vubec se neomrzi. 

Excalibur: Violet, které pocitace mas doma? 

Violet: Tak tedy: Multimedia PC, Macintosh, 
CD-I, CD32, Super Nintendo, Mega Drive, Game 
Gear, Game Boy, Master System, NES a doufam, 
ze brzy budu mit i 3DO, i kdyz je trochu drazsi, 
takze jesté uvidim. 

Excalibur: Ty mds vlastné vsechny pocitace! 

Violet: Ne. Jen vétsinu. 





Spatny viiv z bliz 




















Excalibur: Co si myslis o budoucnosti 3DO 
a CD-I? 

Violet: Nechtéla bych moc tipovat, a proto to 
reknu asi takhle: 3DO je dost nové, vypada skve- 
le a takovy FIFA Soccer na ném vypada fantastic- 
ky. Na druhou stranu se domnivam, ze to nebude 
mit 3DO do budoucna jednoduché, protoze na 
néj neni zatim moc softwaru - ale tak to bylo se 
vsim. Naproti tomu je CD-I v prodeji jiz delsi do- 
bu a software pro néj uz je. Treba Burn Cycle vy- 
pada velmi dobre, do takové hry se uplné vzijete. 

Neni lehké frict, ktery z nich bude lepSi. 3DO je 
dobry na hry, ale stejné tak i CD-I. Nezbyva nez 
cekat, jak se to vyvine. 


Excalibur: Jaka je tvoje oblibena firma? 
Violet: Mam rada Konami, Virgin, Sierra je 


dobra... je tezké to presné rici. LucasArts jsou ta- 
ké O.K., mam rada i US GOLD. Vase otazka neni 
jednoducha, protoze je spousta dobrych firem. 
Je také spousta dobrych her a zalezi hlavne na 
kvalité té které hry a ne na firmé, ktera ji udela- 
la. Do her se investuje spousta penéz, takze by 
mély byt dobre. 

Excalibur: Vzhledem k tomu, ze Spatny vliv je 
tva prace, kolik casu travis u pocitace? 

Violet: Mimo Spatného vlivu jesté pisi do novin 
a délam néco pro televizi, takze pocitac pouZzi- 
vam i pri této praci. Jak vidite, nepouzivam ho 
jen pro zabavu, i kdyz hry hraji samozrejme vel- 
mi rada. Moje prace je vlastné oboji... 

Excalibur: Violet, co déldas, kdyz zrovna nehrajes 
ci nedélas néco na pocitaci? 

Violet: Rada jezdim na kole. Ackoli bydlim 
v Londyné, mam blizko pékna mista na jezdéni. 
Také rada plavu a Ctu, verte nebo ne. 

Excalibur: Nic vic uz nas nenapadd. Takze diky 
za rozhovor. 


Violet: Aho ] ‘ 
Lewis + Haque. P. Tickwa 


Pro étenére Ex: na TV NOVA béii 2. série! -ml- 
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A A CD 32 +darek 7.990 Ke 
AMIGA 1200 . cenana tel. dotaz 


3,5” DD od 129 KE 35"D051 
DISKETY 2e-nocsscoxeismee™ sa 


NABIZIME ORIGINALNI HI 
asi 300 titulu pro Amigu, Amigu 1200 a cD 32 


Pp C Wen Y NA 6 Be bt 
Na veskere 7boz1 je poskytovana zaruka. Zbozi zasilame i na dobirku. 
Praha 2, Polska 15 (metro A, nam. Jiffho z Podébrad). 
Tel: 02/6275250, 02/8257484, Fax: 02/7916018. 


ATLANTIDA (33... 


elefon: (02) 6279401 Otevreno pondéli az patek 13-17 hod. 






























Prodejna, velkoobchod, redakce Atlantida News . 


CD-ROM, RAM 2MB, AGA chips, 16,8 mil. b 
BNIGA CD32 CoC ace eet bee _pfest&hovéna od 15. 10 1994 do novych prostor. 
D piehravaé + hemi konzole Fomaty CDTV, CD32, audio CD, audio CD + MIDI, Informace o novém telefonickém spojeni a oteviraci 







BUH EE ie ee ee dobé na iti Cisle 02/€ 6279401 ~aznamnik. 


Kompletni test CD32 a popis CD formatu a prisluSenstvi 
je uverejnén v Casopise Atlantida News 1. 


- SUPERVISION | 


prenosna videohra s LCD displayem 


Obsahuje: 
hru Crystball 
baterie 






















stereosiluchatka 
C64 Terminator 3.567,- 
Amiga 500+ 8.610,- 
Amiga 600 9.963,- 


A1200 HD 20-520MB_ceny na dotaz 


\MIGA 1200 i sm 
Blizzard 1220-4 9.963,- 


sky manual za 100 Ké v cené Blizzard 1230-0 / 40 MHz 9.963,- 
Blizzard 1230-0/50 MHz =‘ 12.915,- 





~ SIMM4MBpro1230 6642- ~ ee a shen i ~ ate 
ya VidiAmiga 12 sve, | pee x are aie 
a] Rn $ Al Pre ee ¥ ty isa Se 
aC ViiAmiga 12AT =i (ats, ee Ean nN, ors 
VidiAmiga 24 RT > 4yese- 
MegaMixMaster : 2.008, 
Monitor C1942, MicroVitec 14.883, _ 






VeSkeré zbozi Ize zakoupit na uvedené adrese, Gipotelefonické —T —6CSl e wala 4 3. 
objednavce Vam zasleme zbozi na dobirku. Informujtesena - 


1ejnovejsi ceny, nebo si vyzadejte upIny cenik s aktualnimi cenami. _ 4 2 ) P h 2 
Pro prodejce vyrazné slevy. Zadejte dealersky cenik. — 00 ra a 





irma Lucas ery se na ere nim trhu pro- 
slavila predegsim svymi hrami podle fil- 
movych nameétu. Snad nejyvétsi populari- 
tu ziskala. serie. adventur, ve kterych 
hlayni roliobsadil archeolog Indiana Jo- 
nes. Jeno néco.méné priznivcu ma prepis ves- 
mirné sagy George Lucase s nazvem X-Wing. 

Pro ty, kteri-se jesté nestacili s touto hrou se- 
znamit, ve struénosti pripomenu jeji déjovou linii. 
Hra ¢asteéné kopirovala obsah filmove trilogie, 
ve které se hlavni hrdinové nalezejici ke skupiné 
Rebel snazi stanout na troskach prohnileho Im- 
peria. Tento projekt rozpoutal hladinu obrovske- 
ho nadSeni predevsim diky obrovské dynamic- 
nosti’ vesmirnych souboju a atmosfeére, ktera 
v nicem nezaostavala za filmovou predlohou. 

A pravé obrovsky ohlas tohoto vesmir neho si- 
mulatoru primeél firmu Lucas Arts dokazat, ze 
tema Hvézdnych valek jesté neni zdaleka vyCer- 





pane. (Mimoto nejsou zdaleka vycerpane pene- 
-zenky hracu.) ; 


_ Tvtirci hry se pokusili, dle mého nazoru velice 
uspesne, podivat na problematiku boje mezi Im- 
periem a Rebely z druhe ‘strany. To jest ze stra- 
ny Impeéria, snaziciho se potlacit‘ne- 
spokojené. vzbourence. Hra dostala 

v souladu se «svym pocitacovym F& 
predchudcem priznacny nazev. TIE 
Fighter. : 

Protoze jsem velmi dobre znal 
starsi hru X-Wing, byl jsem zvedav, 
jak se podarilo autorum vytvorit jeji 
pokracovani, Nastesti se vsechny 
me pochybnosti ohledné kvality hry 
rozptvlily. velice zahy po jejim nain- 
Stalovani. TIE Fighter vam hned zpo- 
catku da védét,-ze svétlo svéta spat- 


ria “velice kvalitni hra, _ ktera 
¥ mnoha aspektech prevysuje sveého . 
predehudce. | We. 
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Prvne si vnimavy hrac vsimne zvukovych 
efektu, které jsou asi nejvétsim zlepsenim opro- 
ti hre X-Wing a jsou na urovni dnesniho stan- | 
dardu. Naproti tomu kvalita hudby nedoznala | 
radikalnich zmen a prijemne ele - 
ni jednotlivych bojovych ukolu. 

Ovladani je velice propracovane a peas retce 
kolika pomérné vyznamnych detaild se nelisi- 
od zpracovani ve hte X-Wing. Na druhou stra- 
nu musim upozornit, Ze bez drobneé finanéni in 
vestice do koupe analogového joysticku nelze 
pomyslet na néjaky vyznamnejsi uspech v po 
dobe porazeni Rebelt. 

Ani 3D grafika neprosla vyraznou promec 
nou. V podstate se setkame s objekty z X-Win 
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MM ci, které budou vystinované a po- 
skrovnu. potazenée  jednoduchou 
texturou. Nastésti dokonalejsi grafi- 
ka neubrala nic na vysoké rychlosti 
simulace letu. 

Nejvétsim kladem hry je vynikajici 
atmosféra, ktera vas provazi po cely 
cas straveny s timto simulatorem. 
Cely pribéh je rozdélen do peti bi- 
tev, které volné navazuji na filmo- 
vou predlohu. Kazda bitva se ode- 
hrava v jiné Casti vesmiru a ma 
rozdilné vojensko-politické pozadi, 
které spojuje jednotlivé mise v kom- 
paktni celek. VSechny mise primo 
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FIFTERMATH OF HOTH 


Tae Rebels fleeing from Hoth. 
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GRAFIKA: 


Sa 


HUDBA: 

fa Ae ES eR a 
ZVUKOVE EFEKTY: 

CS Rae PRR BS Fe 
HRATE!.NOST: 


Test wand r na: a VLE : rrus Lo 
AK Pada 3 365X, VGA, 2 MB RAM Eis nas | 
Voroboe: | cas Arts, 1 1, Zaptigil Rt Testo 






, | _. Pro kazdou misi je urcen jeden z nasledujicich 
tie) eae , + | stroja:/TIE Fighter, TIE Bomber, TIE Interceptor, | 
. . TIE Advanced a Assault Gunboat, které si muze- | 

; te pred bitvou vyzbrojit dle svého uvazeni. K vy- | 


hyri napady a jejich napln je velice af a a i zbroji bych dodal drobnou poznamku. Jestlize si 
ruznoroda. Ukoly prethazeji od. ry- ; | i, vzpominate, ze ve hre X-Wing k totalni destrukci 
ze utocénych a klamnych akci slouzi- wage aay TIE Fightera stacily dva zasahy, tak vezte, ze to- 
cich k odvedeni pozornosti od cent- i ‘i to specifikum je zachovano i nadale; tj. Rebeltim 


opét staci dva zasahy ke zniceni vasi stihacky . 
TIE Fighter je jednim z nejlepsSich vesmirnych 
simulatoru posledni doby. Na jeho vysokém 
ohodnoceni ma nejvetsi podil bajecna atmosfera 
a realne zpracovani vesmirnych souboju. Do upl- 
ne paranske extaze by potreboval trochu zlepsit 


ra hlavniho utoku, az po. kradeni 
materialu Rebelum na postaveni no- 
ve zakladny a jeji ochranu v treti bit- 
ve. (Jen tak mimochodem, posledni 
mise treti bitvy je upIné peklo.) 

Po kazdé vyhrané bitvé vas poci- 











taé odméni vyborné namluvenou §jeke 3D grafiku, ktera strhava tuto hru do kategorie 

animovanou sekvenci, ktera vam do- . Vig | ‘vyborny’. GENAGEN 

kaze navodit bojovou. naladu, pri ee 

které zapominate na dobré vychova- * = Bek 1 Sea ae oars Meee : SEN aA Meer Oe! ee 

ni a snazite se co nejdrive usmérnit + > A ste” SaaS Lar : 5 Be rh Oona Da arg ain : ae 

neposlusné Rebely. ap eR See eee See. ABT etal we LE Ae at A Se he Ee a 
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a seznameni se s bohatou paletou stroju, jez ma 
‘Impérium k dispozici, 
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C64 


Bobix 


Vitejte v pribéhu Sstastneho 








paru skritku Bobixe a Bobette. 


ba zili stastné v malém méstecku pobliz 
oceanu na ostriivku Texul. Bobix byl uc- 
ném slovutného ¢arodéje Dennofa a za- 
roven sluhou vSemi milované kralovny 
Beatraz. Avsak jednoho dne (jak uz to tak byva 
prosté toho jednoho, kdy je vsude nadherne 
a akorat pravé nad hradem jsou mracna, a ne 
napriklad néjakého prachobycejneho dne, kdy 
dostanete milou pripominku, ze jste nezaplatili 
inkaso), takze toho dne kralovna tezce one- 
mocnéla zvlastni chorobou a at se snazil Den- 




























nof sebevic, nepodarilo se mu 
kralovnu zachranit od pomaleé 
a bolestivé smrti. 

Tyden poté musel Bobix komplet- 
né vygruntovat Carodéjovu pra- 
covnu. Zase jeden ze zbytec- 
nych ukoli, ale kdyz se chtél 
jednou stat velkym kouzelnikem, musel 
poslechnout, uklidit a jist hodné poliv- 
ky. Aby udélal svému mistrovi radost, 
dal si opravdu zalezet. Prave kdyz vy- 
hazoval odpadky, upoutala jeho pozor- 
nost mala lahvicka. Zvédavost mu ne- 
dala a tak ji otevrel. Ochutnal a zemrel 
(ne, jesté ne, to az nakonec). Cili ne- 
ochutnal, ale poznal pomoci sve sou- 
pravy Maly chemik, ze je to ta sama 
medicina, co podaval zesnulé kralovneé 
a kterou pripravil Dennof. Nahle se 
leknul krysy, kteraé vybéhla zpod od- 
padki, a upustil lahvicku na zem. Co 
se vsak nestane - krysa Eeiernee zne- 







+ pékna hudba 


‘Mayhem inMonsterland 98 
Great GianaSisters 80 
SceptreofBaghdad 68 
a Addatn's rae oi OS 


= nepriliS povedena animace — 


/yrobce, ae the Electronics 
Brains, 1994. Hru zapbjéil: Citadel fan club. Testoval: Alli , 


Testovano na: C64. Dae) ne: C04. Vir 





hybni. Blik! Bobix dostane podezreni, ze tu ne- 
co neni v poradku. Po hodinach usilovneho pat- 
rani a hledani nalezne dokumenty, ktereé potvr- 
zuji jeho straslivou domnénku. Jeho velky 
ucitel a vzor neni nic jiného nez nebezpecny 
[cage co se nestiti zabit. A tak Bobix vse 
prozradi hradni strazi. To se bohuzel 
Dennof dozvi a strasné ho to nastve. 
(A koho ne?) Pomsti se Bobixovi tim, ze 
mu unese jeho milou do Amelaxu. Bobi- 
xovi nezbude nic jiného, nez se za ni vy- 
dat, zachranit ji a zit s ni az do... neja- 
kou tu dobu. Ale to se mu povede jedineé 
tehdy, kdyz se néco stane jeho tchyni 
a on sebere 4 riizné magické lahvicky, 
které jsou ukryty na ruznych ostro- 
vech. Aby se mohl preplavit z ostrova 
na jiny, potrebuje néjaké ty drobne. 
A proto sbirejte diamanty ostosest, 
abyste si mohli koupit lod, ktera vas 
bez problému preveze. K poho- 
nu lodi je nutné mit také palivo. 
To najdete v lahvickach, na kte- 
ré vas vzdy navedou Sipky. Az 
nasbirate urcity pocet lahvicek 
a diamantu, pusti vas hra do dal- 
Si Casti. Ocekavejte nékolik Casti, 
nez budete mit moznost plout. 


Benen! plavby je ukolem 
prasknout co nejvice balon- 
ki, za které pak dostanete 
néjaky ten bonus. (Sipka 
u dolni Gasti obrazovky uka- 
zuje odkud fouka vitr.) Po do- 
pluti se hra zase premeéni na 
typ Giana Sisters (vsichni vi, 
o co go, ne?). A tak to pokra- 
cuje, dokud neosvobodite Bo- 
fee bette. Upozornujeme ale, ze 
; | hra je tak pro paranky od 8 
=| do 11 let (hulaaa -ml-). Takze, 
jestlize chcete néco HARD, 
tak si nahrajte BARD’S TALE. 
Mimochodem, uz nékdo do- 

hral Bard’s Tale LUI ? 
Au + WiLy 








AMIGA 


Pollymort 


Hra sice logicka, ale bohuzel 
Spatna (hlava? -ml-). 


ogické hry nejsou Spatné, pres svoji jedno- 

duchost, co se grafiky a zvuku vetsinou ty- 

ce, jsou oblibenym typem her. Proto bych 
ani tuto hru nemusel zatracovat, ale... Zde je to- 
tiz ta jednoduchost grafiky a zvukt trochu pre- 
hnana. Hudby se v této hre nedockate vubec 
(lalala nebude? -ml-). Co se tyce grafiky tak ta- 
ky zadna slava, obrazek na pozadi to neza- 
chrani, ba skoro naopak. Takze zbyvaji zvuko- 
vé efekty, ty jsou sice o neco ds Sic: ale za Moc 





CS Oe a en ee Sa on Campbell 


it eg 
ee 


stejné nestoji. No a abych vam konecne rekl, 
0 co ze v této hire, i kdyz Spatné, ale logické, pu- 
jde. Princip je velmi jednoduchy, jestli ne jeste 
jednodussi. Pomoci jakési ruzove koule s ocima 
mate presouvat jiné koule tak, aby se k sobe 
dostaly koule stejné barvy a zmizely. Princip je 
sice jednoduchy, ale s realizaci to bude slozitej- 
Si, jak uz to tak u logickych her byva. Hra ma 
celkem 30 level’, takze mate co délat. Zvlaste, 
kdyz mate jen 5 zivott a ubiha vam ne zrovna 
dlouhy casovy limit. A to jesté neni vSechno, 
jestli si myslite, ze si po kazdém levelu ulozite 
pozici ci poznamenate kdd a budete vysmaty 
jak leéa, tak to jste na velkém omylu, zadna ta- 
kova moznost zde neni. Ted’ jsem to pékné zkri- 
tizoval, ale tak Spatny to zas neni, i kdyz spise 
je, az na tu “mySlenku” (nevim jak to jinak na- 
zvat). Vidél jsem ji zrealizovanou daleko lepe 
ve hre Brix. Tam byla jednak lepSi grafika, hra 
se trochu ménila a kdyz jste skonC¢ili, ukazal se 
vam kod, abyste nemuseli pristé zacinat od Za- 
éatku. Jediné co Pollymorfa omlouva je jednak 
vyrobce, délal to jeden clovék, a jednak fakt, ze 
hra zabira na hardu jen asi 250 KB. To mé pri 
hrani sice prilis nepovzbudi, ale ja tuto hru stej- 
né hrat nebudu, takze o co de, ze? Lewis 





Tetris Duel Pro. 
Atomix - 


: Minesweeper 
Brix | 


- sabia aa 


"Testovkna ne Arige600, 2.5 MB RAM, Existuje na = Arig 
| Vgrobos rok: pncrew Campbell 1993. Testoval: Lewis _ 


EXCALIBUR 33 


a mmmmmmemmmmmmmamamamaaaaamaaaaaaaaaaaamaaaaamaaaaaaaaamaaaamaaaaaaaaaaaaaaaacacaccaaccacacacaccccccccccccccccccccc 


a ee PS Ss a ee en ee . rad ae ees > a ~ ESS | I A ET ES o E = — 
SEAS EE 2 SE SS EE ET SS ET ER ES ES AN EPR EERIE Seer eee = SS 7 ~ SESS ETS SO ER PRESSES ISOS SS BAF ESI LIE SE PDL SS RT PSO SS TETUE SESE 





NM-M 





hystaji 
i her 


o 
ib 


pare ee nmr a nade Na rea ea AD PSO A A 





ATTN ADAM ANCA TAN ONY BPH NL FN SAR ATO ee 





asc 


ft prvn 


vyro 


be 
izsi obdobi? 


i 
na nejbl 
cas 


Conan 
predn 





SSSA SSE ESSEC = re 
So ee a ee —— 









ows 
tin 
elt 
= 
< 
ae 
> 
og 
a 
tien 
hae 
= 
‘aad 
igen 
in 
iat 
Raed 
a 
eo 
~ 


PC CD-ROM. 


BLUE 
BYTE 





Rijen: 

Battle Isle 2: 

Titan’s Legacy 

Toto datové CéDecko 
obsahuje nejen 6 no- 
vych jednotek, spoustu 
novych map, 50 novych 
animaci, ale i moznost 
hrat BI2 ve dvou hracich 
pres modem! Myslim, ze 
uz neni treba cokoliv do- 
davat. Pocitac: 

PC CD-ROM. 


1. Gtvrtleti roku 1995 
The Shadow of the 
Empire 

Hra navazuje na Battle 
Isle 2, odehrava se zhru- 
ba po 20 letech. Nebudu 
vas zatézovat pozadim 
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Spoleénost, ktera vnesia do rad games- 
nikd pinballovou manii a prodala jiz pres 
pul milionu svych Dreams a Fantasies, 
planuje do konce roku ‘95 prode;j 
mili6ntého kusu. Jiz nyni jsou v prodeji 
Pinbal Dreams Deluxe na CD, bohaisi 
o Ctyri stoly a novy soundtrack. Pinballo- 
vym maniakum vSak doporucuji posec- 
kat do listopadu, kdy vyjdou bombastic- 
ké Ilusions a to hned pro PC, CD-ROM, 
CD32 a Amigu najednou. Meéli jsme moz- 
nost sina ECTS jeden stul zahrat a mu- 
sim fici, Ze si mne Illusions okamzitée zis- 
kaly. Autofri slibuji tradi¢né Ctyri stoly 

v super grafice, nove napady, hudbu, 
multi-ball option (tri mi¢ky najednou) 

a mnoho dalsich véci. Megalomantm 
doporucuji si na duben rezervovat |UZko 
v Bohnicich, ponévadz novy Pinball 
World bude obsahovat sice jediny, zato 
vsak sedm metru Ctverecnich velky stul. 
Ale nejen pinballem Ziv je Clovek. Pro 
majitele CD32 je pripravena Sedesatile- 
velova ,crazy“ plosinovka 

Marvins’s Marvellous Adventure, 
okorenéna Cetnymi mezihrami a puzzly 
Je to udajné nejzabavnéjsi hra pro 
CD32 a v distribuci bude pristi mesic. 
Na puzzly primo zamérena bude dalsi 
cédéckova arkada - Cecil and his 
Chopper (na PC i CD32), na jejiz dokon- 
ceni si ale pockame az do brezna. Ja 
nemam, arkady rad, takZe to asi nebude 
nic pro mé. Zato na detektivni adventuru 
Synnergist se velmi téSim. V hlavni roli 
mlady novina/, série podivnych vrazd... 
Vaznych-adventure neni nikdy dost., 

i kdyz teéhle mozna bude, nebot bude 
dlouha cely 1 GB. Pochopitelné pro 





této hry a uvedu jen hola 
fakta. Mluvena fec, 24 
novych levell, vice nez 
64 bojovych jednotek, 
moznost hry pro 6 skal- 
nich battleislandaku, 
moznost stavet a bourat 
silnice Ci Zeleznice, rozli- 
Seni 640 x 480 aid. je jis- 
té zarukou dobre zabavy. 
Az na jeden fakt: jen pro 
Windows. PoGcitac: 

PC CD-ROM. 


The Great Rally 
Tentokrat jedna hra i pro 
miadsi sourozence. Leh- 
ce strategicka hra, ve 
které se muzete dozve- 
dét ruzné zajimavosti. 
Cestujete po celé Evro- 





ACCOLADE 


ZARI: 

Staronovym leteckym si- 
mulatorem je The Flight- 
Sim CD Compendium. 
Cédéckova verze obsahu- 
je dva zname letecké si- 
mulatory. Muzete si zalé- 
tat v Harrierovi AV-8B Il, 
(dokonce i SVGA grafice) 
skvelém letadle s vertikal- 
nim startem , které se mU- 
ze otocit na pétniku 

a v MilGu 29M Superfulc- 
rum, v jednom z nejlep- 
Sich sovetskych letadel. 
Nazor: uvidime, jestli vyu- 
Ziji Kapacitu C6Décka. 
Pocitac: PC CD-ROM. 
Mezi novou generaci mo- 
toristickych simulatort by 
méla patrit Cyelemania. 
Autori nataceli na video 
zabéry z jizdy po ruznych 
tratich a pak je prevedii 
do pocitace. Muzete se 
tésit na 400 MB digitalizo- 
vanych zabéru trati a je- 
jich okoli, navic v SVGA 
grafice. Ceka vas pét trati 
a Sest ruznych motocyklu. 
V zavislosti na uspéchu 
obdrzite i prisluSny peniz, 
za néjz si muzete dovyba- 
vit vaSi motorku. Prosté 


pé, kupujete Ci prodava- 
te pudu nebo ruzné na- 
rodni produkty (syr v Ho- 
landsku, vino ve Francii 
apod.). Muizete projizdét 
stovky evropskych mést. 
Spousta snadné dosazi- 
telnych informaci o na- 
Sem kontinentu atd. 

A hlavné, jak autori vehe- 
mentné rozhlasuji, je to 
hra bez jakeéhokoliv nasi- 
lil Pocitac: 

PC, PC CD-ROM 


2. tivrileti roku 1995 
Albion je nazev nové 

a docela netradic¢ni RPG. 
S vasi az Sesticlennou 
partou budete prochazet 
rozsahly svet Albionu, 
rozmlouvat s lidmi Ci jiny- 
mi tvory, plnit ruzné Uko- 
ly apod. Ve hre jsou dva 
pohledy. Prvni je 2D po- 
hled pri cestovani po Si- 
rych planich Albionu, 
kde vynikaji detaily kraji- 
ny, vesnic apod. Druhy je 
pouzit pri soubojich. Bu- 
de to 3D jako treba Ulti- 
ma Underworld, ale ne- 
bude se jednat jen 

o nudné klikani, nybrz si 
podobne jako u Wizard- 
ry vyberete, co bude kaz- 


mélo by se jednat o asi 
lovy simulator, ktery kdy 
byl stvoren. Pocitac: 

PC CD-ROM. 


LISTOPAD: 

Brett Hull Hockey 95 jc 
dalsim pokusem o hoke} 
na poCcitaci (nikoliv v poci- 
taci). Budete mit jednak 
samozrejmé moznost Za- 
hrat si NHL, ale i trochu 
zakoucovat. Nebudou 
chybét opakovane zabery 
golu, animace nedovole- 
nych zakroku a mluveny 
komentar hry. TakZe to vy- 
pada, ze jmeno Bretta 
Hulla, kridelniho utocnika 
St.Loius Blues, nebude 
jedinym plusem teto hry. 
Pocitac: PC 


PROSINEC: 

Live Action Football CD 
je prvnim sportem na CD 
a i kdyz je to je prvni po- 
kus sveho druhu (alespon 
myslim), dopad! docela 
dobre. Jeden nebo dva 
hraci se budou moci Zu- 
castnit NFL (National Fo- 
otball Legue). Diky kapa- 


dy Clen druziny délat 
(sekne mecem, vystreli 
Sip, sesle kouzlo apod.), 
potom budou akce pro- 
vedeny atd. Automaping 
je samozrejmosti, ale 
rozliseni 360 x 240 asi 
ne. Takze nezbyva nez 
cekat, co z toho nako- 
nec bude. Pocitac: 

PC CD-ROM. 


i 


cite CeDéecka uvidite 
spoustu animaci a digita- 
lizovanych zabéru z opra- 
vdove hry a samozrejmeé 
mliuvenym komentafem. 


Takze uvidime, jestli to 
nebude nejlepSsi zpraco- 
vani sportu na pocitaci. 
Pocitac: PC CD-ROM, 
Apple CD-ROM. 
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V-88 Il (SVGA) 
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Psycho Pinball 


Prestoze ve stredu zajmu 
Codemasters stale zusta- 
vaji herni konzole, dvé z je- 
jich pripravovanych véci 
se dockajii PC verzi. Jedna 
se o Micro Machines 2 

a Psycho Pinball. Ne, ze 
bych si od téchto projektu 
mnoho sliboval, ale mozna 
budu mile prekvapen a ko- 
neckoncu by bylo nespra- 
vedlivé tuto firmu zcela 
opominout. Tak tedy: v li- 
stopadu by mel byt dokon- 
cen zavod az pro Ctyri ma- 
linka Ssilena auticka pod 
nazvem Micro Machines 2. 
Grafika nevypada nijak 
zvlast dobre, ale stézejni je 
u téchto her rychlost a za- 
bava a tu Codemasters ur- 
cité slibuji. Na Psycho 
Pinball jsem docela zvé- 
dav, zvlast jak dopadne ve 
srovnani s Pinball Illusions 
od 21st Century Ent. Psy- 
cho Pinball ma navic ke 
kazdému stolu akéni mezi- 
hru a nabizi dokonalou 
iluzi reality. Illusions je na- 
proti tomu pry jeste lepsi 
nez realné pinbally. No, ne- 
vim... V listopadu se uvidi. 
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CODEMASTERS 





O autorech skvelych her 
Dark Seed a Cyberace je 
dobre znamo, ze tvorbu 
svych projektu sveéruji do ru- 
kou skuteGnym profesiona- 
lim. Nikoho také neprekva- 
pi, ze naklady na jednu 
jejich hru se pohybuji mezi 
600 tisici az jednim milio- 
nem dolart, kdyz pro née 
kresli svétove prosluly surre- 
alisticky malir H.R. Giger, 
scénare piSe Harlan Ellison 
a Gary Gygax. V nejblizsi do- 
bé vypusti Cyberdreams tri 
hry, z nichz nekteré jsme 
méli moznost vidét v akci, 

a kdybych rekl, ze me ne- 
nadchly, tak bych nejspise 
nemluvil pravdu. VSechny tri 
vypadaji fantasticky. 

Prvni z nich je adventure 

Il Have No Mouth, And 

i Must Scream, inspirovana 
stejnojmennou povidkou 
znamého SCI-FI, fantasy 

a hororoveho spisovatele 
Harlana Ellisona, ktery je Ku- 
podivu taktéz autorem herni- 
ho scénare. Mimo prace na 
této hfe napsal néktere dily 
k Star Treku a asi na 50 
knih, za néz obdrzel osm 

a pulkrat Huga a trikrat cenu 
Nebula. VSe nasvedcuje to- 
mu, ze pujde o Spickovy ho- 
ror z post-apokaliptickeého 
svéta, kde bude hrdina stat 
sam proti temér vSemocne- 
mu super pocitaci. Hra bude 
pochopitelné na CD-ROM, 
ale pobézi v SVGA grafice 

a bude snad ina 
Macintoshe. 

Kdyz je prvni dil filmu ko- 
mercné uspésny, temeér au- 
tomaticky to znamena dil 
druhy. Nejinak je tomu 

i v oblasti pocitacovych her. 
Dark Seed ll zacina tam, 
kde predchozi dil koncil. 
Opét ptijde o psycho thriller, 
kde se hrdina pohybuje me- 
zi skutecnosti a désivym 
snem a opét se na grafice 
podili skvély Svycarsky sur- 
realisticky malif H.R. Giger 
znamy svou vizi biomecha- 
nickych priser, které vytvoril 
také pro filmy Vetfelec a Ve- 
trelec Ill. Scenar a hudbu 
udélal zase Raymond Ben- 
son, autor her Return of the 
Phantom a Ultima VII. Komu 
se libila jednicka, bude Dark 
Seedem II urcité nadsen, 
protoze ma lepsi grafiku 
(SVGA), vice digitalizova- 
nych zvuku a animaci. Za 
tento komfort je ovSem treba 
opét zaplatit v megabajtech, 
takze verze PC i MAC jsou 
,CD-ROM only". 

Hunters of Ralk je ticti 

a asi nejvétsi bomba od Cy- 


CYBERDREA 


eEcrs 









berdreams pro tento rok. By Vee hi oe 
Jedna se 0 prvni ze série | : ‘igi 
dungeonti navrzenych primo 
legendarnim autorem 

AD&D Gary Gygaxem. Pri- 
béh je situovan do vzdalene 
budoucnosti na primitivni 
planetu Ralk, kde hrdina mu- 
si nalézt obry z davnych Ca- 
su (tedy jestli jsem to sprav- 
né pochopil). Na tomto 
dungeonu vSak neni pribéh 
kupodivu to nejzajimavejsi. 
Designer této hry David 
Moskowitz (Ze by dalsi geni- 
alni Rus?) vytvoril pry neuve- 
ritelné skvély soubojovy 
systém, ktery zousobi v RPG 
hrach revoluci. Nevim... Za- 
tim jsem nemeél prilezitost vy- 
zkouSet. Jisté je vSak jedno. 
Jestli bude Hunters of 
Ralk mit takovou grafiku, 

o jaké vypovidaji obrazky, 
pak se mame urcite na co 
tésit. K mani bude opet pou- 
ze na CD-ROM a to jak na 
PC, tak na MAC. 
Mimochodem, vsechny tri 
hry budou i na SEGA CD. Ze 
by to nebyla zas az tak Spat- 
na masina? 


| Have No Mouth, And | Must Saou | 
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Francouzi z Delphine Softwaru maji pfi- 
pravenu pouze jedinou, zato vSak 
docela zajimavou hru - Little 


Big Adventure. | itu! 


neni prozatim jesté defi- & 


nitivni, jasné je, Ze hra 
bude k dostani az v li- 
stopadu. Pujde 0 zrej- 
mé o akéni adventure 


z budoucnosti se strate- © 


gickymi prvky ve skvele 


SVGA pseudo 3D grafice. Obraz- 













ky, které mame moznost videt, vypa- 





Prvnim titulem je 
Powerslide, automobi- 
lovy simulator pro jedno- 
ho nebo dva hraée. Mu- 
zete si vybrat auto 

s pohonem na kola 
oredni ci zadni anebo 
rovnou na vSechny ctyri. 
Pohled na auto sice bu- 
de z venku jako treba 

u Lotusu, ale na narozdil 
od nich je 3D, coz je, 
myslim, docela original- 
ni. Autofri slibuji skvele 





Disneyho studia pro Vas 
pripravuji prevedeni tri 
klasickych kreslenych fil- 
mui do pocitaCove podo- 
by. Uvidime, jestli budou 
hry slavit stejné velky uUs- 
péch jako slavily (a stale 
jesté slavi) jejich filmove 
VZOTry. 





vykreslenou drahu | jeji 
okoli. No uvidime. 
Pocitac: 

PC, PC CD-ROM. 
Zajimavy nameét ma dalsi 
hra s nazvem Virtyeso. 
Ocitate se v 21. stoleti 

v roli rockové hveézdy, 
kdy jedinym unikem ze 
svéta korupce a krimina- 
lity je virtualni realita. Va- 
Sim Ukolem je projit 4 vir- 
tualni svéty, coz 
znamena vice nez osm 
samostatnych misi. Hra 


Prvni prichazi znamy po- 
hadkovy hrdina 
Aladdin, v netradicni ar- 
cadé s velice dobrou 
grafikou. Aladdin mize 
Splhat, létat na kouzel- 
nem koberci, skakat 

a samozrejmé Sermovat. 
Prevedeni filmu na hru 
se povedlo (narozdil od 


The Lion King 


pobézi ve skutecnéem Ca- 
se a bude piné interak- 
tivni. Ze samotného na- 
métu vyplyva, ze by 
mélo jit o skvély hudebni 
doprovod a obrazky taky 
nevypadaji zle, takze by 
to mohlo byt velice zaji- 
mave. Pocitac: PC CD- 
ROM. 


Na PC CD-ROM a Apple 
CD-ROM se pripravuje 
hra Space Ace. Na Ami- 


Oceanskych pokusv), 
nezbyva nez se vydat na 
cestu a zachranit prin- 
ceznu Jasminu ze zajeti 
zlého Jafara. Pocitac: 
Amiga, PC. 

Dalsi je The Lion King. 
Opét muzete ocekavat 
velice dobrou grafiku. 
Budete provazet mlade- 
ho lva Simbu a néktere 





daji super, postavicky jsou rozto- 
mili ,panaci“. 
_ 3D figurky s virtualnimi 


SIOSIUTS Alone in the 
Dark se jesté uvidi. 


veering simulatorem je 

_ Sher Crusader. Jinak klasicke 
vesmirné souboje by mély byt 
ve skvelé grafice a navic s vel+ 
ce kvalitni hudbou. Potkate az 
jedenact ruznych druhti ves- 
mirnych korabu. Moznost rep- 
layu taky neni k zahozeni. Vot 
né konfigurovatelna 
klavesnice na oviadani hry se 
urcité hodi. Pro milovniky ves- 
mirnych bitev to bude urCité la- 
hudka. Pocitac: 


(Tak nazyvame 


klouby. Na ECTS 
bylo vidét, ze se sta- 
vaji velmi popularni- 
mi.) Pribéh je laka- 
vy, a napadity. Jestli 
to bude alespon 
stejné dobre jako 


ELITE SYSTEM 


ze to byl asi deseti diske- 
tovy graficky velmi pek- 
né udélany komiks. 
Jsem zvédav, jak dopad- 
ne tato verze (jestli se 
ovsSem nejedna o upine 
néco jineho). 

Poslednim pripravova- 
nym titulem je 
Dragon’s Lair ll. Uz 
jedniéka méla skvélou 
grafiku, takze jestli se vy- 
lepsi pribeh, bude se na 
co tésit. Pocitac: PC CD- 
ROM, Apple CD-ROM. 





jeho pratele z africke 
dzungle, na ceste za 
zlym strycem, aby se na- 
konec mohl stat Lvim 
kralem. PoCcitac: 
Amiga1200, PC. 


The Jungle Book je tfcti 


disneyovkou, kterou mu- 
zete spatrit na vasich po- 





The Lion King 


Gitacich. Netreba rozva- 
dét déj legendarni Kiplin- 
govy Knihy Dzungli, to 
zna kazdé male dite. Sta- 
Gi jen uvest, Ze hra bude 
provedena opéet v pekne 
grafice a ze spolu 

s Mauglim potkate jeho 
pratele jako jsou Kaa, 
Shere Khan Ci Baloo. Po- 
Citacé: Amiga1200, PC. 


DELPHINE SOFTWARE GAMETEK 


PC, PC CD-ROM, Amiga pro- 
sinec, CD32 unor 1995, 
Querrantlime je nazev hra, kte- 
ra v sobé sknyva akéni simula- 
tor auta. Podivnou definici 
osvétlim uvedenim vas do de- 
je. Mésto Kemo je odriznuto 
od svéta, kvuli nezviadnutelné 
kriminalité a nasili, ktere v nem 
panuje. Drake, obyGejny taxt 
kar v Kemu, je uz mestem 
znechucen a chce se z néj 
dostat pryé. 








Virtuoso 


DISNEY SOFTWARE 





Aladdin 


~The Lion King 
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ELECTRONIC ARTS 


EA jsou jednou z nejvét- 
Sich svétovych firem pro- 
dukujicich a distribuuji- 
cich pocitacove hry. Po 
celeém svété ma 10 pobo- 
cek, v Evrope vyhradni 
zastoupeni firem Origin, 
Bullfrog, Broderbund 

a SSI, ma exkluzivni 
smlouvu s francouzskym 
Delphine Software. Jeji 
instalace na ECTS patrila 
k nejvetsim a nejnavste- 
vovanejsim a to nejen 
kvuli neprehlédnutelnym 
reklamam na Wing 
Commandera Ill. Zisky 
spolecnosti presahly 

v minulém roce 44 mil.$. 
(0 45 mil.$ vice, nez zis- 
ky Excaliburu!!! -ml-). Do 
Ceho EA investovala pro 
letoSni podzim a pristi 
rok? 

Divize EA Sports pripra- 
vuje vice nez deset spor- 
tovnich her, bohuzel vet- 
sinou pro konzole Mega 
CD a 3DO. Tri z nich si 
vsak budou moci zahrat 
i ostatni. FIFA Interneati- 
onal Soccer bude prii- 
stupny dokonce | majite- 


V dobe, kdy velke firmy 
investuji statisice dolaru 
do interaktivnich CD 
filmu, by mohla snaha 

oO nenarocnou a kvalitni 
strategii nékomu pripa- 
dat jako Spatny pokus 

o vtip. Je vSak treba Tici, 
ze nejen gigabajty 
digitalizované reci jsou 
zarukou dobre zabavy, 
a ze prehlednout nove 
hry Impressions by 
rozhodne byla chyba. 
Lords of The Realm 
Vas stavi do role anglic- 
keho feudalniho pana, 
jenz musi o svou pudu 
tvrdé bojovat s ostatnimi 
hrabaty, barony a rytifi. 
Zaroven se musi starat 
o blaho svych podda- 
nych a zuslechtovat 
viastni panstvi. Podle 
meho nazoru pljjde 
mozna o nejlepsi kolo- 
vou strategii, ktera kdy 
byla udélana. Kromé bo- 
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lum ,obycejnych PC 

a Amig“. Hru uvidime 

z klasickeho 3D nadhle- 
du, tak jak jsme zvykli 
sledovat fotbal v televizi. 
Na vybér budete mit pry 
sedm ruznych uhlu. Vice 
nez 2 000 animacnich 
oken na pohyby hracu 


a 48 mezinarodnich tymt 


zarucuje plynulost a rea- 
listicnost tohoto fotbalu. 

Dalsi dva sporty jsou uz 
jen pro CD-ROM). NHL 

Hockey “95 vyjde jiz 


ju totiz umoznuje i miro- 
ve feSeni konfliktu, stav- 
bu viastniho hradu, hru 
po modemu a mnoho 
dalsich prijemnych véci. 
Na zari se chysta PC 
verze, na rijen PC CD- 
ROM a na listopad ver- 
ze pro Amigy. V listopa- 
du se do distribuce 
dostane dalsi skvéle vy- 
padajici strategie, pro 
zménu Cisté valecna. 
Front Lines probiha ta- 
ke na kola, narozdil od 
predchozi hry vSak na 
hexove plose v SVGA 
grafice. Muzete se tésit 
na 18 typu lehce futuris- 
tickych bojovych jedno- 
tek, hru po modemu, 
editor scénaru atd. 

Treti hra v pofadi je za- 
se strategie. Prenést se 
na konec 17. stoleti, stat 
se namornikem, bojovat 
S piraty, obchodovat 

v pristavech a jen tak 











Vv zafi a oproti minulé ver- 
zi nabizi vice digitalizaci 
a zvuku, hi-res grafiku 

a v potaz pry bere i osob- 
ni charakteristiky hracu 
(rychlost, silu Uderu qj.). 
O mésic pozdéji se na 
nase monitory chysta no- 
va bomba - PGA Tour 
Golf 486. Links 386 Pro 
je proti tomu upina nuda. 
Grafika noveho golfu je 
neuveéritelné fotorealistic- 
ka, pripravena jsou dvé 
nova kompletne trojroz- 





plout po volném mori, to 
vse je mozné ve hre 
High Seas Trader. Na- 
vic z pohledu ,vilastnima 
ocima“. Mel jsem moz- 
nost vidét, ale nijak mé 
nenadchla. Vyjde v lea- 
nu na PC a PC CD- 
ROM, zahy | na Amigu. 
A koneéné néco trochu 
akénéjsiho. Podobné ja- 
ko v Shadow Words 

iv Breach 3 vidite 

z pseudo-3D pohledu 





Zalitat si budete moci 

v F-14, F/A-18, F-22 

a dalsich slavnych stro- 
jich amerického namof- 
nictva. Pad zelezné opo- 
ny asi neni EA po chuti, 
protoze v Rusku nechali 
zvitézit radikalni naciona- 
listy a Vasi letadlovou lod’ 
Eizenhower posiali chra- 
nit Ukrajinu pred ruskou 


nove a Vy budete pocho- 
pitelne jednim z nich. 
Proti Vam komiksovi zlo- 
dusi. Vychazi na PC a PC 
CD-ROM. Velmi zajimavy 
by mohl byt i simulator 
Air Combat: US Navy 
Fighters na PC CD- 
ROM. Udajné jde o revo- 
luci mezi leteckymi simu- 
latory a prilozene 


mérna hristé. Myslim, ze 
to bude velmi, velmi 
dobre... 

Pro ty, kdo si oblibili vy- 
bornou hru Space Hulk, 
se chysta nova verze na 
CD-ROM se zvuky, ani- 
macemi a novymi mise- 
mi. Ty, kdoz si na akéni 
hry moc nepotrpi, by mo- 
hla zaujmout adventura 


nazvana Nectropolis. obrazky davaji tusit, ze agresi. 
V budoucnosti oZivnou by to mohla byt pravda. 
komiksovi 7 
superhrdi- |S 
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sve vojaky, které vedete 
vstric nebezpeci a smrti. 
Pozoruhodna je moz- 
nost propojeni s hrou 
Rules of Engagment 2, 
kdy mUuizete prepinat 
mezi zpusoby bitev, ale 
celkovou bilanci ovlivnu- 
ji obé hry. Kdy se 
Breach 3 dostanou 

na trh nam zatim neni 
znamo. 








Front Lines 
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Mr.Blobby 


ZARI: 

Hra Vital Light ma veli- 
ce Zajimavy namét. 
Vital Light je totiz 
arcada, kterou hraji lide, 
kteri v arcade hrach Ziji. 
Je to viastné hra uvnitF 
hry. A protoze je to jaksi 
lehce zmatene, uvedu, 
ze to je néco mezi Tetri- 
sem a Space Invaders. 
Presny princip by bylo 
obtizne vysvetlovat, 

a proto jen strucné, je to 
logicky rychlik. Pocitac: 
Amiga, Amiga!200, 

v rijnu na PC. 

Novym typem arcady by 
méla byt hra Pinkie. 

| kKdyz mné to moc extra 
nepripada. Oviadate ta- 
kovou ruzovou pfrisSerku, 
se kterou prochazite 
pres 50 level na péti 
planetach. U CeDeckove 
verze je navic nékolik 
soundtrackU a spousta 
komiksovych animaci. 
Je to sice hezky, ale 
akorat tak pro male déti. 
Pocitac: Amiga, 
Amigal1200, CD32. 


RiEN: 

Mr.Blobby je dalsi tucto- 
vou arcadou. Sesti svéty, 
kazdy o 12 levelech, pro- 
vadite jednoho Clena ro- 
diny Blobbiu, abyste za- 
chranili svet. Na ceste 
vas ob¢as potka i néjaky 
ten logicky problem, ale 
to tuto hru nezachrani. 
Pocitac: Amiga, 
Amigal1200, CD32, PC, 
PC CD-ROM. 


LISTOPAD: 

Zajimavou bojovkou by 
mohla byt hra Master 
Axe. Tii herni mdody 
(trenink, turnaj...), 
spousta péknych poza- 
di, ruznorodi soupefi, ale 
jinak nic extra. Asi jen 
dalsi z fady bojovych 
her. Pocitac: Amiga, 
Amigal1200, CD32. 


EXCALIBUR 33 











ZARI: 

Skveéela arcada Desert 
Strike jiZ i na PC 

av fijnu ina CD-ROM. 
Maly dablik pricestoval 
na Amigu aneb Littl Di- 
vil bude na CD32. 
RUJEN: 

Dalsim z rady fotbalo- 
vych managert je 
Premier Manager 3. 
Uz druhy dil byl velmi 
kvalitni, takze dil treti by 
mohl byt skvostem mezi 
managery. Ale nebudu 
prehanét a radsi uvedu, 
jaka vylepseni tento dil 
obsahuje. VylepSenou 
grafiku, vylepSenou 
taktickou stranku, moz- 
nost najmout si asisten- 





Od firmy Maxis tu mame 
nékolik staronovych 

i zorusu novych SIMu. 

V prvni fadé se na nas 
chystaji konverze SimCity 
2000. Na CD-ROM 

(PC a MAC), dopinéné 

o Urban Renewal Kit 

a scénare nejvétsich své- 
tovych metropoli, pod 
Windows a pro Amigy 
1200 a 4000. Docela zaji- 
mavy by mohl byt i onen 
zminovany SimCity 2000 
Urban Renewal Kit. Diky 
teto utilitce si muzete pro- 
jektovat viastni budovy 

a mrakodrapy, zkratka 
jednoduse priblizit své 
mesto svym predstavam. 
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ta a 4 lanare (kteri se 
budou snazit pretahnout 
hveéezdy ostatnich tymu), 
pujcit si hrace na hosto- 
vani, editor hract pod. 
A jesté jedno ,vylepse- 
ni“, kKdyZ nebude kouGéo- 
vat dle predstav majitelu 
Klubu, budete vyhozen. 
Dobry, ne? PoGitac: 
Amigal200; na novy 
rok na ostatni Amigy 

a PC. 

Top Gear 2 jsou auto- 
mobilove zavody ve sty- 
lu Crazy Cars. Opét bu- 
dete jezdit blaznive 
zavody, tentokrat v 64 
méstech Sestnacti statu, 
v rychlostech pres 200 
mil. Mate 3 stupne obtiz- 
nosti, moznost hrat ve 
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K dispozici bude listopa- 
du ‘94 pro MAC a Win- 
dows. Myslenka SimCity 
se objevuje i v SimTowe- 
ru. Misto do Sifky expan- 
dujete do vysky, jinak jde 
v podstateé o totéz. Zapla- 
vy a mimozemStany vy- 
stridali teroristé... Naproti 
tomu SimTown neni zad- 
nym klonem SimCity, jak 
by se mohlo na prvni po- 
hled zdat. Stavba mésta 
to sice je, ale tentokrat 
pro deti mezi 8 a 12 roky. 
Grafika i cela koncepce 
hry tomu odpovida, do- 
mecky jsou veliké, rozto- 
milé a krasné nakreslené. 
Lze tu postavit vsechno 





te oe 


Jungle Strik 


dvou, vybrat barvu vozu. 


V pripadé, ze obsadite 
jedno z prednich mist, 
obdrzite financni odmé- 
nu a muzete si vylepsit 
vase néjakym z 36 ruz- 
nych zlepSovaku. Prosté 
zabava zajisténa. Poci- 
tac: Amiga1200, CD32; 
v listopadu na ostatni 
Amigy. 


LISTOPAD: 

Jungle Strike je vol- 
nym pokracovanim 
skveleho Desert Strike. 
Tentokrat je zloduchem 
drogovy boss z Jizni 
Ameriky, ktery chce 
pouzit nuklearni bombu 


na zniceni Washingtonu. 


Oproti DS nebude [état 


od pizzerie po tovarnu na 
hracky. Sprava mésta je 
samozrejmé o mnoho 
snazsi nez v SimCity, 

i kdyz i tady je potreba 
napriklad kontrolovat vo- 
du nebo vysazovat stro- 
my. SimTown jsme méli 
moznost vidét a malym 


parankum ho velmi dopo- 


rucujeme. Definitivni ver- 
ze pro oba CD-ROMy 
bude hotova asi v lednu. 
Z upline jiného soudku 
bude hra SimRainforest. 


Tato narocna multimedial- 


ni strategie Vam da moz- 
nost v roli manazera vel- 
ké tézebni spolecnosti 

objevit krehkou rovnova- 


jen v helikoptére, ale 

i ve vznasedle, F-117 

a nakonec pojedete na 
motorce, samozfrejmé 
vzdy dobre vyzbrojeni. 
Pripraveno je 9 misi, tak- 
ze se mate urcité na co 
tesit. Pocitace: PC, PC 
CD-ROM; Amigy viz 
Ocean (Ex34). 

V roce 2396 se po celé 
Zemi valci. Mir prinasi 
az civilizace Krellant. Zi- 
vot se opét vraci do nor- 
malnich koleji. Ale za 
Cas zacinaji mizet lidé 

z vesmirnych kolonii. 

A pak se provali tajem- 
stvi prichodu Krellanu. 
Nyni je to na tobé, mu- 
siS provest pomstu - 
Retribution. Autory 





Top Gear 2 





SimTown 





GREMLIN INTERACTIVE 


hudby jsou profesional- 
ni skladatele, pribéhu 
Zas profesionalni spiso- 
vatel. Vasich Ukolem je 
splnit 11 hlavnich tazeni, 
kazdé o 50 misich. Na- 
plni misi je napriklad za- 
chranit zajeté védce, ale 
hlavne nicit strategické 
cile Krellanské civiliza- 
ce. Povrchy planet jsou 
generovane specialnim 
algoritmem a vypadaji 
skvéle. A navic celou 
hrou vas provazi mluve- 
ny komentar. Takze su- 
ma sumaru to vypada 
jako bomba. PoGitaé: 
PC, PC CD-ROM. 
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Retribution 


hu mezi zachovanim 
prirodniho bohatstvi 

na jedne strané a eko- 
nomickym uspéchem na 
strane druhé. Jestli se 
tato hra stane povinnou 
pro studenty VS zemé- 
delské neni dosud 
rozhodnuto, koneény 
verdikt padne snad az 





PROSINEC: 

Rok 2015, mezi lidmi 
ziskavaji na popularité 
nebezpecné silniéni za- 
vody Slipstream. Se 
vzrustaji popularitou po- 
radatele napadio pfetvo- 
rit zavody létajici do po- 
doby. Zavodnici nyni 
souteézi v létajicich stro- 
jich. Vy jste jednim 

z nich. Mate moznost 
vybrat si z 10 zavodt. 
Tyto zajimave zavody 

v dobrém 3D provedeni 
a muzete si i zahrat 

s kamosem pfes mo- 
dem kamoSovrazedny 
boj. Docela originalni, 
doporucuji. Pocitaé: 
PC, PC CD-ROM. 





v zime ‘95, kdy se SimRa- 
inforest dostane do distri- 
buce. Pozitivni je, Ze se 
Maxis koneéné vyprostil 
ze stereotypu svych stra- 
tegil a u Rainforestu sli- 
buje i interakci s obyvate- 
li, pruzkumné cesty do 
pralesa a dalsi véci, které 
hru urcité obohati. 
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FLAIR 





Kdo nema dostatek pe- 
néz na zakoupeni silné- 
ho zavodniho stroje 

a presto ho fascinuji au- 
tomobilové zavody, ma 
moznost vyzkouset si je- 
den takovy rallye zavod 
v Deadly Raceru [firmy 
Flair software. Zavodit 
muzete leckde, Saharou 
pocinaje a Alpami kon- 
Ce. Chybi uz jen Rallye 
Valasska zima. Deadly 
Racer obsahuje nékteré 
Zajimave prvky, jako tre- 
ba pusobeni terénu na 
zpusob jizdy nebo zvuky 
samplovane primo u za- 
vodni drahy. Doufejme, 
ze je naco se tesit. Pro 
vSechny Amigy, PC a PC 
CD-ROM. Udajné nejlep- 
Sim fotbalem vubec bu- 
de Seccer Superstar, 
ackoli Lewis tomu vubec 
nevéri a drzi se sveho 
Sensiblu. Fakt je, ze So- 
ccer bude umet vSechna 
skutec¢na fotbalova pravi- 
dla a bude se i v malic- 
kostech maximalné drzet 
reality. Uvidime. Pseudo 
3D plosinovka Whizz 
muze a nemusi byt dob- 
rou arkadou. Ovladate 
zZajice v Sileném svete 
barev a pestrych nesmy- 
sInosti. Pro PC, PC CD- 
ROM a vSechny Amigy. 
Skvélou grafikou se pre- 
zentuje adventure 
Paradox: An Adven- 
ture in Time. Hrdinka 
hledajici soucastky sve- 
ho futuristického Stroje 
Casu se bude pohybovat 
prevazné ve stredoveku 
se vSemi jeho rekvizitami 
(dungeony, jeskyne, 
mésta...), ale dostane se 
také hloubéji do historie, 
dokonce pry az do dru- 
hohor! Obrazky jsou tak- 
rka fotorealistické, ani- 
mace plynulé, inventorar 
prehledny... Zkratka na 
tuto hru se tésim. Bude 
na PC a PC CD-ROM. 








Podzimni trh bude primo zahicen 
nabidkou Merit Studii. Krome Ctyr 
velkych véci se vSak jedna o vcel- 
ku nezajimave hri¢ky nebo o kon- 
verze starsSich her. Proto to vezme- 
me z pocatku jen tak letem-svetem. 


ZARI: 

Classic Board Games - Sachy, da- 
ma a backgammon v jednom, na- 
vic volitelna 2D a 3D hraci plocha 
(Amiga). Operation Combat Hl - 
pokracovani jednoduché valecéne 
strategie pro meéné narocne hrace 
(PC). Tom Landry Strategy 
Football - Deluxe Edition - stanie 
se koucem fotbalového tymu, ktery 
povedete pres prekazky k vitézstvi 
(PC, Amiga, MAC). Frankenstein - 
plosinovka se stokrat pouzitym na- 
métem umélého Cloveka. Vas ukol? 
Nalézt a sesbirat na kusy rozebrane 
Monstrum (PC, PC CD-ROM). 

isle of Dead - no comment (PC 
CD-ROM). Command Adventu- 
res: Starship - vysian na hranice 
Rige, je tvym Ukolem prozkoumat 
neznameé a zjednat rad v chaosu. 
Nikoli vesmirny simulator, ale stra- 
tegie z budoucnosti (PC). Alex 
Dampier Ice Hockey - konecné 
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néco trochu lepsiho. Klasicky ho- 
kej, na jehoz tvorbé se podilel 
koué a hrac NHL Alex Dampier. 
Obrazky vypadaji nejmene stejné 
dobre jako NHL Hockey '94 od 
EA (PC, PC CD-ROM). 

A konecéné se dostavame k oném 
slibovanym peckam. Koncem zafri 
bude k dispozici prvni z nich - 
interaktivni detektivka 

The Psychotron. Pribéh se toci 
kolem prodeje pristroje pracujici- 
ho s mimosmyslovym vnimanim 
(psychotronickeho generatoru) 

z Ruska do USA. Tento se pri pre- 
vozu ztrati a vy ho musite naleéezt. 
Prevaznou Cast hry tvori digitalizo- 
vane video, interakce s ostatnimi 
postavami (hru vidite.,,viastnima 
ocima“) a podle meho nazoru 

i nuda, i kKdyz nerad bych The 
Psychotron predem zatracoval. 
Bézi pouze pod Windows nebo 
specielni MPEG kartou. 

O poznani lépe se tvari 
,doomovka‘ The Fortress of Dr. 
Radiaki. Ackoli graficky je velmi 
hezka (nepratele jsou 3D ,panaci“ 
a pozadi take nevypada Zle), s pri- 
béhem autori lehce ,,ujeli*. Napla- 
cat do jedine hry nebezpeci nuk- 


learni katastrofy, japonského bus- 
sinesmana se styky v komunistic- 
kych zemich, tibetskeho Dalajla- 
mu a jeho pochybného perského 
kolegu, samuraje pachajici upro- 
stred souboje harakiri, ninji, robo- 
ty s toastery na krcich, zmutovane 
krokodyly a dalsi spolu zcela ne- 
souvisejici véci je podle me hlou- 
je stejné boj a toho si uZijete jiste 
dost. Dokonce i zblizka, zbranémi 
jakymi jsou baseballova palka 

a mec. Kupodivu kromeé 
CD-ROMU bude i verze 

na obycejna PC. 

Na listopad jsou ohlaSeny hned 
dvé hry a obé pravdépodobneé do- 
cela kvalitni. Fighter Wing je kla- 
sicky simulator stihacky, Uudajne 
docela jednoduchy na ovladani 

a zaroven pfrijemny na hrani. 
SVGA grafika, aé dnes uz neni 
nikterak vyjimeéna, jisté potesi, co 
meé vsak opravdu prekvapuje, je 
moznost hry az Sestnacti hracu 
na siti LAN najednou. Takova par- 
bas 15 kamarady, to musi byt 
opravdu bomba! A navic jesté 
Kdyz letite spolecnou misi proti 
pocitaci, zkratka super. Jsem jes- 





Harvester 


té zvédayv, jak to autori zviadnou 
graficky a zvukove. Pochopitelné 
pro PC-ckare a CD-ROM.-isty. 
Gilbert P. Austin je autorem Priva- 
teera, Wing Commandera Il, Stri- 
ke Commandera, spoluautor 
Wing Commandera Ill - zkratka je- 
den z nejzadanéjsich autort poci- 
tacovych her soucasnosti. Jeho 
nejnovejsi projekt, vyrobeny tento- 
krat firmami Merit Software a Fu- 
ture Vision, nese jmeno Harves- 
fer. Narodil jsi se pred sedmnacti 
roky v idylicky poklidném méstec- 
ku Harvest na americkem stredo- 
zapadeé. Jsi zasnouben se svou 
laskou z gymnazialnich let - tedy.... 
alespon si to myslisS. V tom je pra- 
ve cely problem. VSe o svém Zivo- 
te jsi se dozvédeél od ostatnich, 
nebot ty sam se po amnézii nepa- 
matujes vubec na nic. Tento fakt 
poskytuje prostor k nevidanym 
déjovym zvratum, z nichz jeden 
nastane temer v zapéti. Idyla je 
zahy preruSena podivnymi uda- 
lostmi. Tva snoubenka zmizi, pou- 
ze na jeji posteli naleznes lebku 

a vytrzenou pater. Proboha, snad 
to neni ona! Je to otresné, ale nej- 
horsi ze vSeho je nepochopitelny 
nezajem vSech obyvatel méstecka 
o brutalni vrazdu. Jsi sam se svym 
nestéestim, se svou minulosti a se 
svou touhou prijit vsem zahadam 
na kloub... Kromé déjove zapletky 
si i jiné aspekty hry rozhodné za- 
sluhuji pozornosti. Grafika je zcela 
unikatni, slozena z detailné pro- 
kreslenych 3D objektu, digitalizo- 
vanych videozaznamtu a trikovych 
efektu. Hororove prostredi podiv- 
neho méstecka jeste umocnuje 
zvlastni nasvetleni scén a také je- 
jich vyber. Co se tye druhu hry, 
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neni mi z prilozenych obrazku jas- 
ne, kam Harvestra zafadit. Pravdé- 
podobné to bude néco jako inter- 
aktivni film s akénimi sekvencemi. 
Pokud bude tato hra vypadat ales- 
pon tak dobre, jako vypada, bude 
neuspis aspirovat na titul Hra roku 
‘94. Hotova bude totiz jiz v listopa- 
du a to pouze na PC CD-ROM. 





Si aca 
SE) HRS 


Armenian CE a 
Pubes = 


lewrstigate {0A etioes Uperetiwes wwwnd Bn 
pe the peewee prepent ath qroaped dinwh 
oat hell Chownt an offer & ter ttigete by 


rena on ther HH) disarad. * 





Harvester 








=< TS 


EMPIRE INTE 


ZARI: 

Velice zajimavé vypada CéeDeéc- 
kova verze skvele strategie 
Campaign. Nejenze vam diky 
své kapacité nabizi spoustu in- 
formaci a digitalizovanych foto- 
grafii vSech tanku, letadel 
apod., ale jesté navic nabizi 40 
historickych bitev véetné bitvy 
u Kurska Gi Dne D, ve kterych 
bude moct prokazat sve strate- 
gické schopnosti. A jeste k to- 
mu kompletni historii 2. svetove 
valky, plnou digitalizovanych fo- 
tografii, a to vse komentovano 
autentickou reci rozhlasoveho 
moderatora z druhé svétove. 
Co dodat. PoCitac: 

PC CD-ROM. 

Kdyz je mésto v budoucnosti 
pod viivem urcité moci, neni to 
neobvyklé, kdyz ale tou moci 
neni viada ani nejvétsi finanéni 





NEW WORLD C 


Tvurci jednoho z nejlepsich 
dungeonu (viastné celé série 
dungeont) se prirozené snazi 
vytézit ze sve slavy maximum. 
Primym dukazem tohoto poci- 
nani je strategicka hra Here- 
es of Might and Magic. }H- 
diny bojujici s nestvurami 
tentokrat neovladate, ale naji- 
mate je a za nejruznéjsimi 
ucely posilate do okolniho 
svéta. Bojovnici a Carodéjove 
ve Vasich sluzbach Vam po- 
mahaji zbohatnout a porazit 
ostatni vojevudce v zemi. Ti 
druzi naopak pomahaji s tim- 
téz VaSim souperum. Proka- 
zat budete muset svUj duvtip 
a taktické a strategicke 
schopnosti. Obrazky bohuzel 
nemame, ale VGA grafika 
640 x 480 v 256 barvach by 
mohla byt celkem OK. | dalsi 
hra nazvana inherit The 
Earth: Quest for The Orb 
vyvolava urcité asociace na M 
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spolecnost, je podezfrele. Tou 
silou je Dreamweb. Zatim se 
drzela v rovnovaze mezi dob- 
rem a zlem, ale nyni zlo zacina 
vitézit. Je na Ryanovi, obranci 
dobra, aby zlo potlacil. Samo- 
zrejmé Ryanem jste vy, v této 
nove sci-fi adventure o klasic- 
kém souboji mezi dobrem 

a zlem. Pohled se shora, pouzi- 
ty v této hfe, je sice docela ne- 
obvykly, ale klasicky pohled (ja- 
ko treba Beneath) by by! preci 
jen vhodnejsi. Pocitac: 

Amiga, Amigal200, CD32, 
PC, PC CD-ROM. 


RIUJEN: 

Letovym simulatorem z 1. své- 
tové valky je Dawn Patrol. Bu- 
dete si moct zalétat v Sopwit- 
chy Camelu, Fokkeru Triplane 
atd., vaSimi souperi Ci spolubo- 


& M Ill. Zde je vSak podob- 
nost pouze zdanliva. Inherit 
the Earth ziskala ocenéni za 
svou nenasilnost, takze o zad- 
ny dungeon se pochopitelneé 
nejedna. Bajny ,Orb of 
Storms“ je pozustatek po dav- 
no zaniklé lidské civilizaci. Vy, 
orisluSnik rasy Morphu, musi- 
te pri cesté za touto cennosti 
prekonat nejednu prekazku, 
jednanim s nepratelskymi po- 
stavami pocinaje a zvladnu- 
tim akénich useku konCce. Typ 
hry bych odhadoval na akéni 
adventure, ale jisté to nevim. 
Hra je urGena spiSe zacinaji- 
cim gamesnikum, ale vyrobci 
uvadéji, Ze se u ni nebudou 
nudit ani otrli pafani. A opet 
jsme bez obrazku. PC a PC 
CD-ROM. 

V daleko akénéjSim duchu se 
nese hra Zephyr. V daleké 
budoucnosti Sest gigantic- 
kych spolecnosti sponzoruje 


Dawn Patrol 





jovniky budou Baron Von Rich- 
tenhofen, Voss a dalsi, prosté 
klasika. Tvorba viastniho pilota 
a rozliseni 640 x 400 klasicka 
neni , ale zarukou dobrého si- 
mulatoru ano. Pocitac: Amiga, 
PC, PC CD-ROM. 

Cyberspace by se dal nejlépe 
charakterizovat jako sci-fi, role 
playing adventure. Cely pribéh 
se odehrava v Novem Bostonu 
roku 2090. P@hled je vasima 
ocima Gili Doom apod., to by by- 
lo normalni, ale rozlehlost mésta 
uz ne. Ve mésté ma byt zhruba 
100 000 budov a kazdou z nich 
muzete prosmejdit. Obyvatel 
tam Zije asi 1 000 000 a z kaz- 
dym z nich si muzete pokecat, 
pokud s nim nebudete bojovat. 
Plany to jsou velkolepé, uvidime 
jak to nakonec dopadne. PoGi- 
tac: Amiga, PC, PC CD-ROM. 





sve piloty v interplanetarni bi- 
tevni aréné. Piloti bojuji o sla- 
vu a penize, ale také o holy Zi- 
vot, korporace plati svou 
reklamu a divaci se bavi. Vy- 
dejte se i Vy za vitézstvim do 
podzemnich prostor, pod vod- 
ni hladinu a na planety mimo- 
zemstanu, dokazte vSem, ze 
nemate konkurenta... Nejspis 
néco jako simulator. Velkou 
vyhodou Zephyru je moznost 
hrat az se Sesti kamarady pro- 
ti sobé. PC nebo PC CD-ROM. 
Bombou pro ty, kteri maji radi 
strategie podle skutecnych 
udalosti Il. svétove valky, by 
mohla byt hra ren Cross. 
Autofri se pustili smeérem, 
ktery vytyGila Duna Il - tedy: 
kdyz valka, tak v realném Ca- 
se; zadné pauzy, Zadna kola, 
vsechna rozhodnuti okamzité, 
dokud jsou vojaci ve strehu. 
12 scénaru obsahujicich 
vsechny dulezité udalosti let 






ListoPAD: 

Pokracovanim zajimave, ale ne 
velmi dobre provedene strate- 
gie Shadow President, je Cy- 
berJudas. Tentokrat si jiz auto- 
ri dali s tim provedenim zalezet 
a je to znat. Hlavneé na grafice, 
jak muzete z obrazku posoudit 
sami. Je videt, ze dovedou 
dobre vyuzit kapacitu CeDéc- 
ka. | tentokrat se ocitate v roli 
prezidenta USA. Jeden Clen va- 
Seho kabinetu zradil, ale ktery? 
Pocitac: PC CD-ROM. 
Simulatorem vrtulniku v 3D pro- 
vedeni je Zeeweolf. Hra bude 
nabizet i trochu strategie pri 
planovani mise, kterych je pres 
tricet. Hlavni naplini ale samo- 
zrejmé bude strileni a to at uz 
raket Ci jen z kulometu a kano- 
nu. Cilem budou tanky, radary, 
protiletecké baterie a v nepo- 


RACTIVE 


sledni radé nepratelske vrtulni- 
ky, prosté klasika. Pocitac: 
Amiga. 


1, CTVRTLETI ROKU 1995 

Dalsim zpracovanim valky Se- 
veru proti Jihu je The Ameri- 
can Civil War. Samoziejmé 
pujde o strategii a ne zas tak 
Spatnou (jako predeslé poku- 
sy). Budete presunovat vase 
jednotky na detailni mapé vy- 
chodnich Spojenych statu. 
Skvélé by meély byt 3D bitvy, 
které vas urcité vtahnou do dé- 
je. Velkym prinosem je moz- 
nost hrat ve dvou pres kabel Gi 
pomoci modemu. Ze by nejlep- 
Si provedeni obcanskeé valky 

v USA? PoGitac: 

PC, PC CD-ROM. 


doep writhin oyboragvnace. 





Dawn Patrol 


1939 az 1945 (jako napriklad 
D-Day, operace marSala Rom- 
mela, Hitleruv Berlinsky 
bunkr, atd.) by mélo stacit 
snad kazdému. Komu ne, ten 
si muze zahrat misto Spojen- 
cu za staty Osy. K dispozici 
budete mit pres 80 jednotek, 
kazdou definovanou Ctrnacti 
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ruznymi viastnostmi. Vzhle- 
dem k tomu, Ze na hfe praco- 
val jeden ze znamych scena- 
ristU strategickych her, by to 
mohlo byt opravdu super. 
Bude na PC. 


Zephyr 
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Futuristickym soubojem robott: hra Ulit- 
raBots. Zemé odrazila prvni utok robo- 
tu, které vetrelci vypustili na Zem, po- 
moci jadernych zbrani. Ted’ prichazi 
druhy utok, ale Zem je jiz pripravena, 
ma jiz také vyrobeny bojove roboty... 
Samozfejmé, ze oviadani robotu se 
ujmete vy. Své roboty si nejprve vyzbro- 
jite, ty poSkozené opravite, a pak se 
muzete vrhnout do boje proti nepratel- 
skym robottim. Docela zajimave. Poci- 
tac: PC. 

Prevratnym tankovym simulatorem bu- 
de Armored Fist. Realistické tankove 
bitvy moderni doby. Vyberte si, zda 
chcete bojovat v tancich americke (M3 
Bradley) ci ruske (T-80) vyroby. Grafika, 
ktera vas vtahne do déje, spousta napi- 
navych misi. Behem nichz si muZete za- 
volat pro leteckou podporu a hned je to 
lehci. Tankovy simulator, ktery je prove- 
den v jesté lepsi grafice nez Comanche 
Maximum Overkill, prosté bomba! Poci- 
tac: PC, PC CD-ROM. 

Hra Hardwired vas zavede do postva- 
leéného svéta budoucnosti. Stavate se 
paSerakem, tedy viastné anti-hrdinou, 
coz je neobvykle, ktery ve svem obrne- 
ném vznaSedle typu Panzer prevazi 
computerove chipy Ci jiné produkty z 
Cerného trhu ze zony do zony. Vasi ne- 


RENEGAD 


Ruff ‘n’ Tumble je obycejnou, i kdyz 
ne zas tak Spatnou arcadou. O ideji je 
skoro zbytecné se zminovat, ale preci 
jen ji uvedu. Ruff se dostal do jiného 
svéta, ze kter€ého se muze dostat jen 
kdyz znici dabelskeho doktora Destiny 
a jeho poskoky. Musite projit 4 svety 
(les, dul, tovarna a zamek Dr.Destiny), 
kazdy o étyfech levelech. Na konci kaz- 
dého svéta vas Ceka tuzsi protivnik. Po 
cesté sbirejte ruzné nesmysly, aby vam 
pribyly Zivoty, energie Ci abyste ziskall 
lepSi zbrané. Prosté klasika. Pocitac: 
Amiga. 
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Speedball ll na Amigu CD32. 
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Lakavou adventurou je The Flight of 
the Amazon Queen. Hrajete roli na- 
jemniho pilota Joea Kinga, ktery byl na- 
jmut, aby dovezl filmovou hvézdu Faye 
Russelovou na misto nataceni jejino 
nového filmu Hnév Dzungle. A tak zaci- 
naji jeho problémy. Nejprve se musi 
dostat z pokoje, kam ho zamkl jeho 
konkurent. Pak nasedne do letadla, 
spolu s Faye a mechanikem Sparkym. 
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pratelé jako policie Ci pirati se samo- 
zrejmé budou snazit zastavit, a tak vaSe 
byti Gi nebyti bude zalezet na rychlosti 
a vyzbroji vaSeho stroje. Kdyz zboZzi us- 
pésné doruCite, obdrzite financni odmeé- 
nu a za né si muzete koupit vybaveni 
do vaSeho Panzeru anebo si poridit ne- 
jaky lepSi stroj. Pak si muZete domluvit 
dalsi obchod a vrhnout se do dalsi ne- 
bezpeéné mise. Zajimava hra delana ve 
stejné skvélé grafice jako hra predesla, 
déla z Hardwireda jeden z nejocekava- 
nejsich titulu. Pocitac: PC CD-ROM. 


Letadlo je ale zasazeno bleskem a Zriti 
se do dzungle. Joe se vyda najit za- 
chranu. Cestou potka misionafre, india- 
ny, amazonky s jejich krasnou kralo- 
vnou. a tajnou organizaci Floda, ktera 
chce oviadnout svét. Nebude vypravet 
cely pribéh, ten si jisté radi projdete sa- 
mi. Ceka vas spousta péknych scené- 
ri, zhnruba 40 postav na pokec (v pripa- 
dé CéDéckove verze mluveny pokec) 

a samozrejmé happy-end v pripade us- 
pesného dohrani. MuZzete se tésit na 
péknou adventuru s bohaty dejem. Po- 
citacé: Amiga, CD32, PC, PC CD-ROM. 
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INTERPLAY 


Od Interplay se nam bo- 
huzel nepodarilo ziskat 
presspack, takze omluv- 
te tyto kuse informace. 
Na prosinec ‘94 se ko- 
neéné chysta druhy dil 
legendarniho Dungeon 
Mastera. Jestli ma vyvo- 
jovy tym FTL stale co na- 
bidnout ,jeskynnim“ ma- 
niakim se teprve uvidi. 
Jediny obrazek, ktery 
jsem vidél, zel svédci 

oO opaku. Dungeon jako 
kazdy druhy... 

Strategie Castles se 
doékala jiz svého tretiho 
pokracovani. Tentokrat je 
sice pouze pro PC CD- 
ROM, zato krome samot- 
ne hry nabizi 3Oti minu- 
tovy dokumentarni film 
BBC o hradech, 5 hodin 
mluvene freci, deset his- 
torickych hradu k volne- 
mu pouziti a ,castle buil- 
der“ pro stavbu viastnich 
hradt. Komu je to malo, 
muze si zahrat primo hru 
Castles Ill a s trochou 
stésti a umu dosednout 
na francouzsky trun. Pro 
mé je toho az moc. 
Descent je vec z trochu 
jiného soudku. Ve stylu 
DOOMa prochazite ne- 
konecnymi Sachtami fu- 
turistickych dolU a vraz- 
dite nebohé vetrelce. 
Autofri varuji, ze nelze 
presné urcit, co je strop 
a co podiaha, nebot 

v okamziku se vSe muze 
zménit. PriSery jsou pry 
inteligentni a uci se nove 
strategie podle vasich 
akci. PC-Ckari dostanou 
pod stromecek. Co by to 
bylo za vanocni strome- 
cek bez dobre adventu- 
re! Interplay pro Vas 
pripravila hned dve. 
Cyberia se odehrava 

v roce 2027. Tradicné je 
ohrozena existence lid- 
stva a vy jste jediny, kdo 
muze pomoci. A abyste 
se pri zachranovani sve- 
ta nenudili, Interplay na 
Vas prichystala i ak¢ni 
sekvence a digitalizova- 
né video. Ze by adventu- 
re a simulator na jednom 
CD? Nechme se prekva- 
pit. Do upline jiné doby 
situovan Kingdom. 

Z nazvu neni tézke vy- 
Gist, jakou dobu mam na 
mysli. Pohadky byly, jsou 
a budou vdéénymi na- 
méty pro pocitacove hry. 
Obrazky z intra jsou od 
animovaneho filmu k ne- 
rozeznani a ani hra za 
nim nezustava pozadu. 
Sierracky KQ VII vSak 
Kingdom pokofi jen sté- 
Zi. K dispozici bude pou- 
ze na PC CD-ROM. 





Castles Ill 
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AMIGA 





ladce impéria Styx ve své zakr- 
nélosti prisel na temné mySslen- 
ky. Vlada nad tak malym uze- 
mim mu jiz neprinasi zadné 
potéseni, ale okupace a uzur 
patorstvi to je ta spravna zabava pro 
panovnika jeho kvalit. Zemé je tou prv- 
ni planetou, ktera se docka jeho priz- 
né. Invaze zacina a diky technicky vy- 
spelé vojenske ,sile si Styxové Zemi 
podrobuji. Na Zemi vsak existuji lidé, 
kteri se nechtéji podrobit absolutistic- 
ké nadvladé. Jedinou zatim svobodnou 
lokalitu obyva genialni konstruktér 
a vynalezce Svan. Nenavidi Styxany 
a to zejména kvuli svému otci, kterého 
zavrazdili. Touha po pomsté ho zene 
dal pri vyrobé univerzalniho niciciho 
stroje. Letadlo, které takto vznikne, mu 
pomuze na cesté za odplatou, jemu sa- 
mojedinému rebelovi, ktery se s jednim letou- 
nem postavil proti veSkeré vojenské sile Impé- 


Novy Kabat Silk Wormu. 
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pravda. 
Paklize si v zakladnim menu Options navolite 
hru dvou hracu, pribudou Styxantim starosti 
s druhym rebelem. Ale i tak se s pritelem nebo 
bez néj zase jednou ocitate v tézké roli hrdiny, 
ktery musi zachranit svét. Ma vubec cenu hrat 
toto nove zpracovani snad stokrat pouzitého té- 
matu? Podnadpis upozornuje na podobnost 
s docela kvalitni strileckou Silk Worm IV. Pres 
to vSechno jste si jisté jiz vSimli pomérné vyso- 
kého hodnoticiho procenta v tabulce. Ne vse 
stale opakované je jen horsi a horsi. Autorim 
firmy Core design se podarilo velmi pékné dil- 
ko. Hra funguje jen na AGA Gipech to znamena 
Amiga 1200, 4000 a CD 32. Diky tomu je grafic- 
ka stranka naprosto perfektni i kdyz musim 
priznat, ze je to neni jen zasluhou grafickych 
obvodu amigy, ale hlavné kresliri a grafikt. 
Cely design silné pripomina prace tymu Bit- 
map Brothers podobé jako ve hrach Chaos En- 
gine nebo Speedball 2. 

Detaily postrehnutelné v té Silené bojové vra- 
ve jsou taky Ssilené drobné a vypiplaneé. Pro ilus- 
traci - vojaci, kteri na vas ze zemé strileji rize- 
né Ci nerizené strely, mohou zemrit nejmin péti 
ruznymi zpusoby od “zkostnaténi", pres obyéej- 
née uklouznuti na skvrné oleje az po totalni 
zplacaténi jako ve filmu Zhavé vystrely 2. Vidi- 
te, jak Clovicci stoji v obchodé za vylohou a jak- 
mile vas spatri, vybéhnou z kramu ven, z pod 
kabatu vytahnou samopal a uz to do vas pali. 
Obcas narazite na tak zvané nezucastnéné po- 






zorovatele. Ve mésté pri nejvétsi bombové pal- 
bé je to maminka s kocarkem, ktera se za tako- 
vé situace klidné prochazi po mésté a po néko- 
lika bombovych zasazich (to ja po ni nestrilel, 
to kamarad - JKL) pouze zrychli krok. V polar- 
nim levelu je to zase medvéd, ktery se na vas 
jen podiva a kraci dal. Takovychto “bonust’, 
které mé osobné potési daleko vice nez dal8i zi- 
voty nebo zbrané, je tu spousta. Co se tyée téch 
normalnich bonusut, ty jsou tu samozrejmé ta- 
ké. ObCas vypadne z néjakého vétsiho stroje 
nebo ukrytu Ctverecek se symbolem, ktery mt- 
zete strelbou ménit. Jsou to obvyklé do- 
pinky jako energie, rizené strely, zvySe- 
ni raze atd. Dockate se i standardniho 
superpriseraka. Ob¢Cas vam zprijemni 
jednotvarnou cestu vuz s obrovskym 
kyvadlem, neprijemné dotérna vzdu- 
cholod nebo velky Pekac s Plechovyma 
rukama. (Sorry, Beaste, ja vim, ze sem 
slibil neprozradit tvoje pravy jméno.) 
Hra pro dva hrace sice také neni zad- 
nou novinkou, ale prece jenom ve dvou 
se to lépe tahne. Pro oba hraéce si muZe- 
te zvolit mezi normalnim joystickem, 
mysi, nebo dvoutlacitkovym. Druhé tla- 
citko tu slouzi k aktivaci krasného loo- 
pingu, ktery vase letadélko predvede 
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v nejvyssi nouzi. Na chvili jste nesmrtelni 
a svym télem muzete kosit nepratele. Stejny 
ucinek ma i pravé tlacitko mysi a nebo mezer- 
nik na klavesnici pro prvniho hrace a nula ne- 
bo enter pro druhého. Ovladani tedy neni ob- 
tizne stejné jako cela hra, ktera je sice obeds 
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tuzsi, ale rozhodné ne tak jako SWIV. Cane 
snad vubec nékdo SWIVa do konce ‘bez citu 
a freezru?) Hudba a zvukové efekty tvori dule- 
zitou soucast kazdé hry. I u Banshee na vas Ce- 
kaji vcelku pékné melodie a pri hre velmi slus- 
né provedené zvuky bomb, vrtuli, dél a jinych 
prirodnich vytvoru. Na zavér jesté jedno upo- 
zornéni: Banshee jde nainstalovat na harddisk, 
ale u A1200 s pouze 2 MB RAM miusite spustit 
‘bootpreference a zvolit start bez startup-sequ- 
ence. Program totiz potrebuje zhruba 1,8 MB. 
Po delsi dobé je snad toto dobrou parbou pro 
Amigy, ktera neni ani tak obtizna a pritom je 
velmi zabavna. Parbou v pravém slova smyslu, 
protoze jde jen o strileni a koseni nepratel. 
Zadné strategické ¢i jiné prvky zde nehledejte. 
Tak nasednout do kokpitu a jedem, ale pozor 
na medvédy a kocarky! JKL 


MPC 


SpellJammer - Pirates 


,KSefty” hybou svétem 
a také vesmirem. 


ni nebudu psat, ze jsem velkym prizniv- 
cem dungeonu, protoze to omilam stale 
dokola, radéji se vrhnu hned stremhlav 
na (dnes jiz starsi) hru od vSem ,dungeo- 
nomaniakium“ znamé firmy SSI, ktera vytvorila 
mnoho skvélych her. Za pripomenuti stoji per- 
fektni trilogie Eye of the Beholder nebo skvély 
dungeon Ravenloft, ktery jako prvni dungeon 
vubec, prekro¢cil hranici klasického rozliseni ja- 
kym je 320 x 200. 
Hra SpellJammer se ale neodehrava ve svete 






Forgotten realms, ale ve vesmiru. Stale ale podle 
pravidel AD & D. 

Na zacatku vasi vesmirné pouti si musite, jak 
to jiz ve vétsiné dungeonu byva, vygenerovat 
svoji postavu. Nechybi ani vlastnosti, jakymi jsou 
sila, obratnost a mnohé dalsi, které jsou ale jisté 
vsem dobre znamé. Po stvoreni vasSeho hrdiny 
nasednete do kosmické lodi a bloudite nekonec- 
nym vesmirem. Za néjakou dobu, pri trose stesti, 
mozna dobloudite na néjakou tu planetu, kde na 
vas Ceka par obrazku rozmanitych a prapodiv- 
nych potvor. Mate-li néjaky ten groSik, tak muze- 
te dokonce nakupovat ruzny proviant, ktery Ize 
zas na jiné planeté prodat. Hra SpellJammer ne- 
ni tedy postavena na chozeni v jeskynich, ale na 
obchodovani a létani kosmickym prostorem. 

Napad sam o sobé Spatny neni, ale se zpraco- 
vanim si SSI prilis hlavu nelamalo. Létani vesmt 
rem je totiz reseno velmi neStastné, protoze kos- 
mickou lod ovladate Sipkami, kterymi se muzete 
otacet a létat, jak vas napadne. Timto zpusobem 
byste totiz ve vesmiru nenasli ani slunce, natoz 
néjakou mensi planetu. Takze nezbyva, nezli si 
zvolit v menu navigaci a pote erseuinsh na a, ikonu 
kormidla a tim se dostanete ke —igaam 
kyzene planete. 

Grafické zpracovani neni pri- 
lis povedené, ba je dokonce 
hrozné. Animaci ve hre také ne- 
ni prilis, spise chybi uplné. Jedi- 


nym, co je na hre (kromé napa- 
du) povedené, je hudba, ktera je 
svizna a da se dokonce i poslou- 
chat. 

Nakonec snad jen ze napad je 


veelku zajimavy, ale celkové 
zpracovani se podle mého nazo- 
ru firmé SSI vubec nepovedlo, 
a proto bych vam tuto hru snad 
ani nedoporucoval. Beast 
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West 
Adventure 
Arcade 


..0 muj Buddho. 


azdy maly cinanek, jakmile se vybatoli na 
nohy, je kromeé ruznych elektronickych 
hracek a hracicek zahrnovan i riznymi 
pribéhy z davnych dob této vychodoasij- 
ské zemé. Jednim z takovych pribéht je i beze- 
sporu saga o odvazném mnichu Tripitakovi, ktery 
se vydal na dlouhou pout pro Posvatna pisma. 
Aby mu nebylo po cesté prilis smutno, tak mu bo- 
hyné Milosti vybrala vyborného, ale obéas dosti 
vysinuteého pomocnika, kterym Sun bezesporu je. 
Sun byl opici kral, ktery ale pred néjakou dobou 
radil v nebi, (Myslim, ze to bylo pred trista, nebo 
pétisty lety, ale krk bych za to nedal.) a proto za 
trest musel mnicha Tripitaku doprovazet na jeho 
cestach. 

Cely pribéh vam vypravét nebudu, protoze by si 
zase nekdo mohl stézovat, ze piseme prilis dlouhé 
uvody ke hram. Napisu uz jen to nezbytné nutné, 
a tim je, ze se k nim po cesté pridal (a¢ nedobro- 
volné) Piseény mnich a Spekoun Cunik. Kdo by si 
chtél cely pribéh pripomenout, tak ma moznost 
v Cinském serialu,Opici kral. Opiciho krale jste 
mohli vidét v televizi a to dokonce dvakrat. Né, 
nemusite ho shanét na videu, protoze k hrani hry 
je pribéh jen pramalo. potrebny, protoze hra West 
adventure arcade je akéni od A az po Z, a chcete- 
liod zacatku az po ten uplny konec. 

Po spusténi hry si muzete vybrat chcete-li hrat 
sami, a nebo si pozvete kamarada, Ci jinou bytost 
s rychlym postrehem a bojovym duchem. (Jako 
spoluhrace bych doporucoval nejlépe Cclovéka, 
ale jestli se nékomu povede sehnat hobita, nebo 
trpaslika, tak taky dobry. Rozhodné nedoporuCcuji 
trolla, nebo krolla, protoze by se vam mohlo klid- 
né stat, ze vam v nejlepsim pripadé rozmlati poci- 
tac a v tom horsim se nebude mazlit ani s vami.) 
Tak, jestlize jste si nasli kamarada, ktery vas jesté 
nesezral, tak muzete klidné zasednout za moni- 
tor a vydat se vstric dobrodruzstvi. 

Zbyva si jesté vybrat mezi tremi jiz zminénymi 
spolecniky mnicha Tripitaki, tedy opicaka Suna, 
ktery se obratné ohani ty¢i Bo, Cunika, ktery vam 
poslouzi svymi stribrnymi hrabémi a nebo Piseé- 
neho mnicha, ktery ovlada mistrné svou zvlastni 
zbran, jejiz presny nazev bohuzel neznam. 

Zpracovani hry je stejné jako u jiz znamych her 
jakymi jsou Golden Axe, Ninja Turtles a The Sim- 
psons. Kdo by snad neznal ani jednu z téchto kla- 
sickych mlaticek, tak se muze jit podivat do vesti- 
bulu Laser Game, protoze tam je, pokud mé 























pamét neklame, automat s Zelvimi bojovniky. Pro 
ty, kterym se tam nechce, napisi snad jen toto: 
Kouzlo téchto her spociva v tom, ze hry jsou pro 
dva az Ctyri hrace, kteri prochazeji ulice, kanaly, 
jeskyné, domy a kdovi co jesté a bojuji bok po bo- 


ku proti mra¢num potvor. Tyto hry jsou sami 0 so- 
bé velmi bezduché, ale hra dvou hract z nich dé- 
la opravdu skvélé parby, které vas nepusti, dokud 
se neprobojujete az na konec. 





Jednou z takovychto her je i West Adventure Ar- 
cade od firmy Panda, ktera neprinasi vibec nic 
noveho, ale je skvéle hratelna. Oba hracéi mohou 
budto ovladat své postavy na klavesnici, anebo je- 
den z nich muze lamat joystick. Kromé kurzoro- 
vych sipek, kterymi postavy ovladate mate k dis- 
pozici jeste dvé tlacitka. Jedno z nich je na 
skakani a tim druhym bojujete. (Naprosto stejné, 
jako u ostatnich vySe jmenovanych.) 
Kombinaci obou tlacitek udéla postava 
zvlastni hmat, coz neni také nic nového. 

Grafické zpracovani neni nejhorsi, ale 
na muj vkus je dosti prebarvené. Hru 
jsem hral také u kamarada na cernobi- 
lem laptopu, a musim frict, ze to mozna 
vypada lip. 

Jesté jedno upozornéni na konec: VétSi- 
na textt je v Ccinstiné, a proto nezbyva 
nez v ruznych menu zkouSet a zkouéSet, 
jednou se trefit musite. Preji vSem, aby 
hru zdarné dohrali, at uz s Buddhovou 
pomoci Ci bez ni. Beast 































... Zase jedna logicka 


posledni dobé se mi pod joystick dostavaji 
same logickée hry. Hodné z nich je na jed- 
no brdo, a tak vam rad&i predstavim jed- 
nu z téch lepsich. Lepsich? Ano! Orb je ve- 
= lice kvalitné hudebné 
zpracovan a podle mé 
je i idea slusna. Pouze 
grafika nam _ trosku 
pokulhava. Ale to uz 
je u logickych her do- 
Feet cela bézny jev. 

/ a Smyslem této hry je 
vycistit obrazovku (level) od ruznobarevnych 
slouptu (mohou byt ¢tyr barev - modré, Gervené, 
zelené a Sedé) pomoci stejné barevnych krizt 
(ze by granaty?). Jednotlivé krize ovladate tim 
zpusobem, ze joyem najedete na zvoleny kriz 
a zmacknete fire. Kriz zacne rotovat (asi se 
nam odjistil, hoSan jeden) a od této chvile ho 
muzete kontrolovat. Po udani sméru se zacne 
pohybovat a zastavi se pouze v tom pripadé, ze 
narazi do néjaké prekazky. Kdyz je tou prekaz- 
kou sloup stejné barvy, tak vas kriz a sloup vy- 
buchne a vy pak muzete pokracovat s jinym kri- 
zem. Ovsem jsou tu malé hacky. Vas kriz mtze 
narazit do znaku bomby - to znamena, ze vam 
zmizi a vy tim padem nemuzete dany level do- 
hrat. Nebo narazite do zarovky a vSechny slou- 
py vam zmizi a vy budete muset hrat doslova 
naslepo az do konce levelu. Dale tu jsou rizné 
teleporty, smérovace a odrazece, které se vam 
snazi co nejvice zneprijemnit vase pocinani. 

Kdyz si nevite rady jak dal v konkrétnim leve- 
lu, nebo se vam néco nepovede, muzete zmack- 
nout space a dany level budete hrat od zacat- 
ku. Kdyz uz chcete skon¢it, pouzijte klavesu 
run-stop. 

Takze vazeni - 100 levelu ceka pravé na vas. 
Wiy 















chvili nudné 
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..zatimco jsi plnil ukol v za- 
pomenutém konci vesmiru, 
byla tvoje rodna planeta na- 
padena a doslova a dopisme- 
ne roztavena nepratelskymi 
jednotkami. Ty jsi jediny pre- 
zivsi ze systemu Antaris... 


ak to bylo to prvni, co ti vellici dustojnik 

oznamil, kdyz jsi se vratil ze svého ukolu 

na vesmirnou zakladnu. Pomsta - to bylo 

to prvni, co té hned napadlo. A tak oka- 

mzité zacnes jednat. Brzo se ti podari 
dopatrat, kdo poslal zabijacké jednotky, aby 
znicily tvoji planetu - byl to hrauzu nahanejici 
Zoltar, dabelsky kral galaxie 
ARM X37. 

Kratce poté jsi obdrzel ano- 
nymni balicek, ktery obsahoval 
zaznam rozhovoru§ (porizeny 
mistnim agentem) ze Zoltarova 
palace. “.znicte tu zatracenou 
planetu. Zabranuje mi vyhledu 
na prekrasné barvy fluktujiciho 
Arcturuse Nebula”. “Ano, pane!” - 
odpovi néjaky hlas a zde zaznam 
znenadani konci. A tobé je ted 
vsechno jasné - za tohle ti Zoltar 
musi zaplatit. 

Je to uz davno, co se chlapek 
jménem Sharon pokousel pro- 
niknout do kvadrantu kontrolo- 
vanych zoltarovou flotilou. Mel 
k dispozici v té dobé nejnovejsi 
bojovou lod 3. tridy - vectrocon- 
ského rvace. VSsichni ho videli, 
jak vplouva do Zoltarova kralov- 
stvi, ale nikdy se odtud nevratil. 
Od té doby si nikdo netroufl pro- 
niknout na uzemi strezené vojaky kruteho pa- 
novnika. Ale TY tam musis. 

Po dlouhé a namahave priprave na tvoji ne- 
bezpecnou cestu, jsi konecné prichystam vyra- 
zit. Podarilo se ti vcelku snadneé sehnat posta- 
Cujici informace o Casti vesmiru, kde se nyni 
roztahuje Zoltar. Jeho kralovstvi je rozdéleno 
do 10 kvadrantu, z nichz kazdy je rozclenén do 
tri sektort (asi levely, co?). 


f Donusa 
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Megastarforce remix 





(Zoltarova rise) 


V prvnim kvadrantu se stretnes s velice cha- 
bou obranou. Ale nenech se ukolébat! Jsi tepr- 
ve na zacatku dlouhé cesty. Tvoje prvni strety 
se Zoltarovymi lodémi se budou odehravat bliz- 
ko planety Hydria, kterou Zoltar znicil ve velke 
sluneéni valce pred 350 lety. Ve druhém kva- 
drantu narazis na prvni vojenskou zakladnu - 
Skylab. Tohle je misto, odkud startuje vetsina 
dobyvacnych vyprav (a asi i ta, ktera znicila 
tvoji planetu). ACckoliv je Skylab pomeérneé vzda- 
len od centra rise, je velice kvalitné vyzbrojen. 

Treti kvadrant je plny barevnych mésicu a je 
zde Cim dal tim vic nebezpecnych nepratel. 
4. kvadrant - rika se, ze v tomto kvadrantu ma 





BROCCO CU ee 


Zoltar ukrytou materskou lod. Agent, ktery mel 
zjistit vSechny technické informace, byl bohu- 
zel na utéku zabit. V patém kvadrantu té ceka 
tuhy boj u planety Axida, coz je jediné misto 
v této Gasti vesmiru, kde se da zit. A kde je vo- 
jenska zakladna. V Ssestém kvadrantu narazis 
na specialni jednoty, které se budou snazit pri- 
nutit té pristat na mésici Saturna 3, kde bys 
bez cizi pomoci zahynul béhem 48 hodin. Ale 
s trochou odvahy se ti je podari 
premoci. 

Kvadrant sedm je velice temna 
cast Zoltarova kralovstvi. Planety, 
které se zde nachazeji, patri do 
kralovstvi uz 800 let a pry na nich 
kdysi byla vyspela kultura. 
O osmém kvadrantu bylo velice 
obtizné se néco podrobneéji dozve- 
dét - je velice dobre hlidan. Zrej- 
mé se zde snazi védci sestrojit no- 
| vou zbran. V devatém kvadrantu 
| si budeS muset davat velice dobry 
pozor na kamikadze. Ano, vojaci 
jsou tak obétavi, ze nevahaji za 
svého pana riskovat zivot. A ko- 
necné v desatém kvadrantu na- 
ve tvém zivoté. Mas pouze dvé 
moznosti - bud budes historii tvo- 
rit, nebo historii budes!!! 
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A jak hra vibec vypada? Megastarforce re- 
mix bych zaradil do skupiny urovnovych strile- 
cek. Jak uz bylo naznaceno na zacatku, hra je 
rozdélena do 10 kvadrantu, z nichz kazdy obsa- 
huje 3 sektory = dohromady 30 levelu. A co je 
tvym ukolem? Je prosty - znicit vsechny nepra- 
telské lodé, které se vyskytuji v danem sektoru 
(obrazovce). Kdyz se ti to povede, ceka té sou- 
boj s hlavni lodi. A tak to jde az do konce, kde 
té ceka boj se Zoltarem. 

Zajimavé ale je, ze Megastarforce od firmy X- 
Ample Architectures zremixovala crackerska 
skupina Airwolf team, ktera take hru upravila 
pro majitele ram expansion. Ano - Megastar- 
force remix je prvni hra v historii C-64, ktera 
podporuje externi pamét. Ma to jednu velikou 
vyhodu - dohrané levely se ukladaji v X-mem 
a kdyz hru hrajete znova, tak se uz nic nena- 
hrava, nybrz data jdou primo z X-mem. 

Kdybych mél porovnat puvodni verzi od remi- 
xu, musel bych uznat, ze v puvodni hre je lepsi 
grafika. Hudba je priblizné na stejne urovni - to 
znamena, ze je dost dobra! 

A co rict na konec? Snad ze vSem majitelum 
originalni verze bych tuto hru vrele doporucil. 

Wiy 8 











+ pékna hudba 

+ podpora ram expansion Parsec 91 

- prosté remix Megastarforce 82 
Greystorm 78 


Fly Harder 


Testovéno na: C64. Existuje na: C64. Vyrobce, rok: X-Ample 
Architectures + Airwolf team, 1994. Hru zapdjéil: Citadel fan club 
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AMIGA 


Strikes 


Pod timto zmatenym 
nazvem se neskryva 
nic jineho nez kuzelky 








no je to tak, i kuzelkam se 
dostalo pocty byt zpracova- 
ny do pocitacove hry. Netvr- 
dim, ze toto je prvni pokus, 
kuzelky se jako gamesa objevily uz 
driv, treba... anebo... a spousta dal- 
Sich. Je jasné, ze tato hra prilis na- 
rocna co se tyce grafiky ci hudby 
a v neposlednim pripadé mista na 
hardu (zabira celych 400 KB) nebu- 
de, ale proc by taky mela. Co se ty- 
ce grafiky, tak staci herni plocha, 
koule a kuzelky, i kdyz néjaky ten 
obrazek Ci animace za vitézstvi by 
neskodila. No ale tak potrebné to 
zas neni, treba to bude vynahraze- 
no hudbou. Ale chyba lavky, hudby 
se zde totiz nedockate, taky sice ne- 
ni nutna, ale nejaky hudebni do- 
provod by taky nebyl k zahozeni. 
Takze zbyvaji zvukové efekty. Ty 
jsou slusné, sice jich neni moc (co 
byste ale u kuzelek nechtéli), ale 
staci to. Vidite, ze technické parametry nejsou 
néjak excelentni, ale dostacujici. Duilezité je, ze 
alespon provedeni je na dobré urovni a hra je do- 
cela realisticka. 

Kouli muzete  vrhat 
dvojim zpusobem. Jed- 
nak pouze mysSi, zvolite 
smeér a Sup a je to. Dru- 
hy zpusob je trosku slo- 
zitejsi. U neho je treba 
nastavit silu, rotaci, smér a az pak Sup a je to. Kte- 
ry z nich lepsi to necham na vas. Samozrejmeé zde 
nechybi moznost zahrat s kamosema, (turnaje se 
muze zucastnit az 9 hracu) a trochu si zasoutézit. 








Herni soutéz, pri niz se zavodnik ci druzstva 
snazi stanovenym poctem hodu srazit co nej- 
vetsi pocet kuzelek. Mezinarodni kuzelkarska V 
federace (FIQ) byla zalozena v roce 1895. 








Vyhodneé jsou zde statistiky, kde jednak ukazu- 
je prumeér bodu na zapas, nejvySSsi a nejnizsi po- 
cet bodu, ale také pocet strikesu a sparesu. To 
posledni vas asi nevy- 
trhne, protoze dost téz- 
ko budete védét o co 
de. Tak tedy ,strike“ je 
této hre _ srazeni 
vsech kuzelek na prvni 
hod a ,spare“ je sraze- 
ni vSech kuzelek na druhy hod. Neni to sice nic 
moc svetoborného, ale ukazuje to vlastné vasi 
zkusenost. A kdyz nebudou kamoSsi na soutéz, 
tak se je alespon muzete pokusit prekonat v prt- 
méru bodut ¢i strike na zapas apod. 

Ale kuzelky zustanou stale kuzelkami a na 
moc dlouhou parbu to asi nevypada. Kuzelkari 
si ale jisté prijdou na své. I kdyz spise bych jim 
doporucoval, pravé vySly upgrade Cili vylepSe- 
nou verzi, ktera se jmenuje Strikes’n’Spares 
Pro. Nabizi vam moznost hry po modemu, vice 
zvukovych efektu, animaci, vybér barvy koule, 
moznost hrat proti pocitaci apod. Cili by tato 
vylepsSeni vychytala vétSinu much prvni verze 
a uz bylo opravdu o co stat, alespon co kuzelek 
tyce. 

Lewis # 
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Testovano na: Amiga500, HD, 2.5 MB RAM. React ae 
Amiga 500 + 1 MB RAM. Existuje na: Amiga. G 
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Dark | 


Koho zaujal Archon Ultra, 
tak tomu srdce zaplesa.... 


isté si kazdy z vas vzpomina na skvélou hru 
Archon Ultra od SSI. (Na tuto pecku si musi 
jiste vzpomenout i ti nejvétsi sklerotici.) Pta- 
te se, proc basnim nad Archonem, kdyz 
mam psat recenzi na Dark Legions? Kdo se 
pta, moc se dozvi, a proto vas budu jesté chvili 
napinat! Ne, ne, to se opakuji po- Ae 
dobnym zpusobem jsem vas napi- 
nal u recenze na Eternam, a proto 
to hned vyklopim. Archon Ultra 
a Dark Legions maji mnoho spolec- 
neho. (Prekvapko, co?) Komu snad 
Archon z néjakého duvodu unikl, 
a ani necetl recenzi v Cisle 30, tak 
takovému Clovéku bych rad véno- 
val nekolik radek (vazte si toho). 

Archon je vcelku velmi originalni 
namet, nepocitam-li toho starého 
osmibitového, ktery v davné dobé 
celé roky zanechaval hluboké ryhy 
v mysli ubohého Silvera, ale taktné 
to obejdéme a nechme to prislus- 
nym panum v bilych plastich. Ar- 
chon by se dal nejlépe prirovnat 
k bojovym Sachum, ve kterych 
ovsem vsechny souboje probihaji v realném ¢éa- 
se. V praxi to znamena, sejdou-li se na jednom 
poli¢ku figury znepratelenych stran, policko se 
zvetsi na celou obrazovku a zacina nelitostny 
boj, ktery vzdy konci smrti jedné figurky. Zajima- 
ve na tom je, ze s figurkami bojuji primo hraci, 
a proto se muze stat ze i ta nejslabsi figurka 
s dobrym hracem zabije mnohokrat silnéjsiho 
nepritele. Tak, to byla zhruba, ale opravdu jen 
zhruba napln Archona, ktery samozfrejmé skry- 
va mnohem vice véci. 

Dark Legions je od stejné firmy jako Archon 
Ultra, tedy od SSI. Nikomu by asi nemélo cenu 
predstavovat tuto dnes jiz dobre znamou firmu, 
ale namatkou bych pripomnel perly jako trilogii 
Beholdert, Dark Sun, a nebo editor na tvorbu 
viastnich dungeonu Unlimited Adventure. 

Nejlepsim zpusobem, jak pokracovat v recenzi 
by asi bylo postupné srovnavani Archona 
a Dark Legions. Stan se tedy!! 
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gions 


Prvnim rozdilem je bitevni pole, v Archonu jste 
bojovali na Sachovnici (vlastné spisS ,archovnici"), 
kdezto v Dark Legions se vase armady setkaji ve 
volné krajiné. Rozlehlost a podnebi jam 
krajiny si lze samozrejme vybrat. | 
Dalsim zasadnim rozdilem je fakt, ze 
v Archonu proti sobe staly armada 
zla a bojovnici za dobro, kdezto 
v Dark Legions se obé dvé armady 


sestavaji ze zapornych potvor, které mezi sebou 
svadéji smrtonosny boj o moc. Kazda z potvor 
ma své zasahove body, magickou energii, stupen 
vlastni regenerace po boji a pocet policek o ktere 
je schopna se v jednom kole posunout. 

Po vybéru v prvnich menu, chcete-li hrat proti 
pocitaci, ci si pozvete kamarada, na vas ceka vy- 
bér poctu kreditu, za které lze pozdéji nakupovat 
nestvury do vasi armady. Nastavovani kreditu je 
vhodné ménit s velikosti bitevniho pole, protoze 
nakoupite-li na malém bojisti spousty potvor, tak 
tam nebude k hnuti a naopak. Za kredity Ize na- 
kupovat ruzné potvory ruznych sil a hlavné cen. 
Jedni z nejdrazsich jsou kouzelnici a iluzioniste, 
kteri Casto pomohou pri boji na vétsi vzdalenost, 
ale v boji z blizka jsou dosti zranitelni. Jejich opa- 
kem jsou témér bojova monstra jako Orkove, kte- 
ri se ohanéji svymi pazemi, na které jsou rafino- 
vane pridélana ne zrovna tupa ostri. Za zminku 
stoji i elementalové vody a ohné, kteri na bojisti 
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strategicky 


odvedou rovnéz 
dobrou praci. 
Opravdu je z Ce- 
ho vybirat. 

Zbyva jeste 

bojovniky roz- 
mistit a zvolit hlavni potvoru, 
kolem které se bude vlastne 
vse tocit. Ukol je tedy vic nez 
jasny, povede-li se vam zba- 
vit hlavu téla souperovi hlav- 
ni nestvury, tak je vitezstvi 
vase. 

Boj tedy zacal a vy postu- 
pujete nestvurami vstric vi- 
tézstvi, nebo jisté smrti. Zde 
je patrny dalsi velky rozdil 
mezi Archonem a_ touto 
hrou. Kdezto v Archovovi jste mohli tahnout jen 
jednou figurou, tak v Dark Legions muzete tah- 
nou klidné vSemi. Setkaji-li se dva nepratele, tak 
se policko stejné jako v Archonu zvetsi a pak vse 
zavisi jen na vaSem bojovém umeni. 

Grafické zpracovani je na celkem dobre urov- 
ni, zvlasté pusobivé jsou efekty, které zpusobuji, 
ze vodni elemental jakoby stale plyne. Velmi zaji- 
mavé jsou i animace. Kazda postava se pohybuje 
naprosto odlisné, takze si uzijete kulhaveho kro- 
ku Garodéje, pekelné teleportacni brany, kterou 
pouziva prizrak, a nebo dupotu trollovych no- 
hou. 

Hudebni doprovod je velmi tichy a pusobi dosti 
ponure a nékdy i straSidelné. Pridame-li k tomu 
jesté rachot hromt a povyk vétru, tak je atmosfé- 
ra dokonala. 

I pres nepochopitelnou délku (hra totiz na dis- 
ku zabira tricet MB) je Dark Legions perfektni 
strategicko/akcni hra pro dva hrace. 

Beast @ 
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MPC 


Dragon 


roce 2407 byl v oblasti kvadrantu GAMA, 
nazyvane téz mistnim obyvatelstvem Ko- 
courkov, nalezen dokument pochazejici 
z doby, kdy pry jesté vesmirem vladla 
cerna magie! Byla to stara kronika plna 
neznamych znaku. Mnoho dnut a noci jsem ja, 
Velky Paran, stravil nad touto knihou, nez se mi 
konecne podarilo rozlustit to davné pismo a ja- 
zyk zapadlych veku. Byla to tézka prace. Z kaz- 
deho pismene CciSela magie, z kazdého slovo sila 
davnych kralti a magut a jejich boje o moc. Nyni, 
kdyz jsem skoro ukoncil svou badatelskou praci, 
jsem rozhodnut zvefrejnit své poznatky, abych 
tak pomohl i jinym ucenctum dumajicim nad tim- 
to problémem... Tato saga se nazyva DRAGON 
SPHERE. 

Vlastné to vSechno zacalo béhem valky krale 
proti magovi Sanwemu, ktery chtél uchvatit je- 
ho zem. Diky pomoci kouzelnika Ner-Tora vité- 
zi dobro. Ne vsak na dlouho. Jak bylo proroko- 
vano, carodéj se po dvaceti letech dava 





dohromady a planuje novy utok. To uz je ale 
zalezitost kralova syna prince (vlastné uz také 
krale) Callashe... Pravé se probudil z dlouhého 
spanku, Pribeéh zacina. 


edie The a] 
Do mistnosti vchazi jeho manzelka Fiona 
a oznamuje, ze jeho velicenstvo je ocekavano 
v zasedacim sale. Kral tedy vstal a naposledy 
se podival do rozectené knihy milostnych ver- 
su. Jako obvykle se také nazapomnél podivat 
do deniku své manzelky vedle v pokoji. Zamiril 
na misto vcerejsiho hodokvasu. VSude se pova- 
lovaly zbytky jidla. Na zemi lezela kost. Sebral 
ii. Tu zpozoroval Cisi, taky by se mohla hodit. 
Pri vstupu do korunniho salu byl zaskoéen. Na 
trunu sedél suveréné jeho bratr, takova drzost! 
Kral byl vSsak povahy mirné a nesnazil se vyvo- 
lat rodinnou scénu. Staci uz to, ze Dragonsphe- 
re je den ode dne slabsi. 

V zasedacim sale ho uz ocekavala matka 
a Fiona. Darovaly mu mec a Shieldstone. Snad 
osud chtél tomu, aby si v mistnosti s knihovnou 
vsiml nékolika zvlastnich knih. Dotknul se jich 
a tu se ozval zvuk presouvani stény. Odkryl go- 
belin zakryvajici tajny vchod. Bohuzel od ného 
nemel klic. VySel pred hrad. Na trzisti si popo- 
vidal se vSemi tvory. Ve kralovstvi Callahach 
zili totiz Ctyri hlavni rasy. Od kramarky dostal 
kus ovoce. Pak se pustil cestou na vychod, pri- 
mo do zemé Brynn-Fann. Mala strazkyné blu- 
diste mu uvolnila cestu teprve, az sis ni vazné 
promluvil (3,3,1). Hadanka barevnych bludicek 
nebyla prilis slozita. Zjistil, ze vSechny, které 
jsou cerveneé, nemluvi pravdu. Proto, kdyz se 
otazal cerveného Ralpha na bezpecny prt- 
chod, mohl klidné projit. Nasledovalo setkani 
s motylym kralem. Bez hadanek se tato zemé 
neobejde (3,1,2,3,3). Dostal prvni se tri kamenu, 
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Sphere 


které mohou znicit Sanweho. Povidal si dal 
(3,1,1) a ziskal drevénou figurku ptacka. Utrhl 
kristalovou kvétinu. Jako dalsi navStivil konGi- 
nu Slathan ni Patan, zemi kmene ménicut po- 
dob. Umluvil straze (1,3,2,2) a zapujcil jim jednu 
ze svych véci (3). Kristalové jezirko pripadalo 
krali na prvni pohled nebezpecné, mozna kvuli 
tem zelenym chapadlum. Hodil do vody Shield- 
stone, sebral chapadla a mohl klidné projit. 
Sledovan bystrym zrakem balvanu si promlu- 
vil s mudrcem (1,1,1,2,3). Ten mu dal Polystone, 
kamen na napodobovani véci a pustil ho do 
Jeskyné snu. Zde mél kral vidéni, od stinu do- 
konce dostal roztomilou panenku. Plny dojmt 
opét vysel na denni svétlo. Nez odesel, dovédél 
se jesté dulezité informace ohledné jinych ras 
a jazyka Soptus Ecliptus. Od strazi si vzal zpat- 
ky predmét a vydal se do pouStni zemé Soptus 
Ecliptus. Uprostred pousté potkal obchodika. 
Na prvni otazku (jestli hleda smrt) odpovédél 
zaporne. Na druhou (jestli hleda oasu) kladné. 
Diky informacim o svétovych stranach od 
moudrého ménice podob Callash lehce naSsel 
cestu do oazy. Zde si promluvil s Samany a po- 
te vesel do stanu. S kalifem si zahral napina- 
vou hru. Velice ho bavila. Prisel 
na to, ze se vyplati sazet hlavné 
na fialovy kamen. Hral ji tak 
dlouho, dokad nevyhral tri pred- 
méty. Venku mu Samané jesté 
prozradili néco o zahrobnim pla- 
nu. Rozradostnén vyhrou a novy- 
mi informacemi, zamiril k mago- 
ve VéZi. 

Zde od divky Llanie po trose flit- 
rovani dostal kouzelny amulet. Za 
vodopadem sebral ze zemé zlaty 
nuget a vesel do jeskyné. Zil tu 
stary poustevnik, ktery krali povédél spoustu 
dulezitého o zniceni zlého maga. Kral se ho 
ptal hlavné na véci kolem Powerstone. Pak jes- 
kyn opustil a po skale Splhal nahoru k vézZi. 
U hnizda sebral peri, z figurky drevéného ptac- 








ka vyrezal vabnicku a tou privolal ptaciho mu- 
ze. Mluvil s nim ohledné odmény. Potom pokra- 
coval nahoru. Znovu potkal Llanii, ktera mu za- 
chranila zivot po jeho neuspésném utoku 
mecem na obludu. Bohuzel sama spadla ze 


ee 





skaly do propasti. Vedle si hovél dalsi ptaci 
muz. Promluvil s nim o tom, ze je jeho pritel 
a ze chce znicit Sanweho. Sebral bahnicko 
zpod vodopadu a pokracoval nahoru k vézZi., 
Obesel ji a naSel vchod. Byl vSak chycen bdély- 
mi strazci. Prelstil je tak, ze odpovedél na otaz- 
ky, které mu kladli (1,2,4). VeSel do véze. Na hili- 


daci oko hodil bahnicko a Sel doprava. 
Mistnost byla zaplnéna ruznymi kramy. Jemu 
se hodila pouze hraci skrinka a modra koule 
ze police vpravo. V laboratori predesel napa- 
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mistnosti objevil posledni Powerstone, bohuzel 
byl chranén mocnym podlahovym kouzlem. 
Vratil se o patro vys. Nalil kyselinu na zem, pri- 
vazal provaz k poutum a spustil se pro kamen. 
Ted si to uz mohl ze Sanwem rozdat. Vyjel jeste 
o patro vys. Vzal si pouceni z pripadu chudaka 
usmazené krysy a rozhodl se néco délat (Sha- 
dow by ji snédl -ml-). Tuhou krysu priskvaril na 
teleporter a ten sebral diky chapadlu z vodni 
priserky. Vedle v cele byl umistén pekelny stro). 
Z niceho totiz vyrabél vodu. Kral nalepil tele- 
porter na otvor, kterym vytekala voda a tak 
ochladil zhavou podlahu. Cesta je volna. Hura 
na Sanweho. Ten se ale uz probudil a ihned na 
krali vyzkouSel jedno ze svych kouzel - totalni 
ochromeni. Nasledovalo prekvapeni pro oba. 
Mag odstranil z krale jakési kouzlo a uzasl. Uz 
to nebyl ten hezky cernovlasy mladik, ale... me- 
ni¢é podob. Drive nez mu zabavil vSechny Po- 
werstouny stacila osoba modry okopirovat po- 
moci Polystone. A mag mu naletél. Zatimco 
pripravoval ex-kralovi smrt, ten rychle hodil 
kamen do rotujici véci v popredi. Mag byl ko- 





deni agresivnim provazem tim, ze z née} pomoci 
modré koule vysal magii. Sebral ho. Vytahl ta- 
ké mrtvou krysu z klece a nechal ji zmrazit. 
V tuhém stavu se muize hodit. Lahvicku ze stolu 
postavil mezi dvé banky a uvolnil privod ingre- 









i sy es sia 
dienci. Ziskal UGinnou kyselinu. Na kost pripev- 
nil peri a pustil do toho magii z modre sféry. 
Z, mistnosti s okem Sel doleva. Z cely si vzal po- 
choden a sjel vytahem o patro niz. V tmave 
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neéné totalné znicen. Zatim v zamku zjistili, ze 
méni¢ uspél. Misto oslav vsak planuji vrazdu. 
Byl totiz jimi zaménén za krale, ktery byl doslo- 
va ulozen k ledu. Z nasledujich udalosti vyply- 
va, ze kralovna matka ma trochu mocenske 
ambice, rozhodla se dosadit na trun svého dru- 
hého syna... V mistnosti sebral neznamy menic 
podob Gernou sféru ze zeme, Z truhly dvé véci 
a mapu ze stény. Vratil se k ptacimu muzi 
a prosel dal. Preskakal pres propast podle 
planku na mapé. Z hnizda si vzal svou odmenu 
- opasek volného padu. Skoéil dolu. Zasel 
k poustevnikovi a zjistil, ze Llanie pad prezila 
a on ji musi vylécit. Jako méni¢ podob ovlada 
uméni uzdravovat. Poustevnik odhaluje svou 
pravou tvar a odkryva zavoje kolem naseho hr- 
diny. Ménié polozil Spiritual bundle na pacien- 
ta a zaseptal ji verse lasky: THOU ART A RO- 
SE BUT NO! FOR NO gaa" =—2z 

ROSE AS FAIR DID 
EVER GROW IN ANY 
LAND! Uzdravil ji po- 
moci své panenky. Je- 
ho ukolem je ted za- 
chranit krale. Llanie 
mu pomuze cennou in- 
formaci. Prstenem se 
premistil na hrad, kde 
vysvetlil kapitanovi 





Ha end #1 
ppy SW 


Happy end #2 





pravdu (1,3,1,4,1,1,). Pokusil se ho uzdravit. a za- 
jistil si jeho loyalitu krali (2). Sel do pousté, kde 
na kalifovi vyhral dva dalsi predméty. Po drs- 
ném drinku se rychle musel uzdravit panen- 
kou. Pak Sel do Brynn-fann. Pred obrimi zaba- 
mi otevrel lahvicku z mouchami a rychle 
sebral korunu. Vydal se do své domoviny. Stra- 
zim dal napit vrazedného napoje (3,2,2,2,2,). Sa- 
mozrejmé se nezapomnél uzdravit. Chudaci 
straze. V jeskyni snu mél nové vidéni. Sliz blo- 
kujici cestu presvédcil, ze je meénic tim, ze na 
néj zakouzlil uzdravovaci kouzlo. Vesel do rod- 
né vesnice. Stara zena mu trochu osvétlila jeho 
osud a dala mu ménicsky prsten. Ted’ se mohl 
bez obav vydat z Samany do zahrobi. Vyptal se 
jich na vSechno potrebné. Prvni zkousku presel 
pomoci mapy od maga. Ve druhé se premenil 
v hada. A ve treti? Modrym kamenem odsal 


Je to k nevire, ale to uprostred jsem ta 


magii z bobuli. Hladovému ptakovi hodil zvlast- 
ni druh potravy DATES a bleskové vyménil vej- 
ce za Cernou sféru. Rychle se navratil do svého 
téla. Pred hradem sko¢il do studny. Sebral min- 
ci, preménil se v rybu a preplaval reku. Vyvolal 
kristalovu kouli a sebral emerald. Jako ryba 
navstival uvéznénou kralovnu. Padacimi dver- 
mi sestoupil doli. Dvere zatizil zlatou sochou. 
Bestii (rozuméj Beastovi -ml-) precetl jeji stras- 
né jméno, které mu dala Llanie. Krale osvobo- 
dil v medvédi podobé. Vratil mu duSi v podobe 
vejce ze zahrobi. Vysvétlil mu svdj plan (1). Vy- 
$li dvermi nahoru. Nas hrdina zmacknul tlacit- 
ko a nasadil si korunu. Tajna chodba se otevre- 
la. Nastala finalni konfrontace. Kralav bratr 
na ménice vytahl méé. Ten se nenechal zahan- 
bit a udélal totéz. Jeho vyhodou byl ale talis- 
man od Llanie... Pribéh ma Stasny konec. Nas 
ménié Pid Shuffle si bere Llanii a stava se ado- 
ptivnim synem krale Callashe. Tolik velka saga 
minulych dob, jak ji pro Vas pripravili 
OP+BeEast 
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SOOXE+XC12 


XF551 - disketova jednotka 
Visicopy III - zavadéé Turbo 
Tool box III - supercart. 





Jako Toolbox, ale navic 256 KB RAM 


Tool box = Visicopy Ill, Turbobasic 2.12, TT DOS 1.5, 
TM 2304,Capek 3.1, Atmas II, Turbo-binary copy. 


Rambox II - supercart.+256 KB RAM 


Pocitaé s kazetovym magnetofonem systému Turbo (4s fell 
leny pristup k dattiim na pasce), 8-bit procesor 6502, elute 
64kB, paleta 256 barev, 4 zvukové kanaly, moznost pripojenf 
floppy disku, tiskarny... 


4.490,- 
330,- NAMA me oe 
690,- Origindlni hry na cartridgich 
STU Meee a 
ve formdtu Turbo a na disketach 
1.890,- 











Video Master + True Paint 
Video-digitizer s grafickym studiem nt ed Oe 
Truecolor grafiku. 
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FALCON 0390 


5.460,- 


Novy multimedialni poditaé ATARI s plné 32-bitovym 
vykonnym procesorem MC68030 na.16 MHz, dale disponuje 
multiprocesingovym” RISC-chipem DSP 56000 na 32 MHz. 
16-bitovy stereo zvuk a Truecolor grafika, HDD, FDD 1.4MB, 
RAM 4MB, rozhrani SCSI2, LAN, DSP-Port, Centronics, 
RS-232, MIDI, ROM-Port, moZnost pfipojenf VGA monitoru. 
Na oe nti najdete i mnoho uZiteénych programt. 


Speed Resolution Card , 
(hh Tee 


Falcon na 40MHz, nova rozlisenf, zlepSenf 

kvality obrazu... 

Bohata nabidka firmy Steinberg 

Cubase Audio 16+ 22.660,- 
Cubase Score 16.360,- 
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+ CYBERMORPH 








CRESCENT GALAXY 
1.830,- 





RAIDEN 


Multimedialnf herni systém, 5 paralelnich 64-bitovych RISC 
procesoru. V soucasné dobé nejvykonnéjéi hernf system 

oO vykonu 55 MIPS, se sbérnici o propustnosti 

106 MB/s, initeelaraellc kanal, 

HIFI zvuk v CD kvalité, 
hardwarova podpora 
gourardova stinovant, 
3D z-bufferingu... 





TEMPEST 2000 
ye Wt 


EVOLUTION DINO DUDES 
eee 








ae ol 


Vladislavova 24 (za OD Maj-KMART) 
110 00 Praha | 
tel., fax: 24228640 


na dobirku neprodavame 
(prodejni doba Po - Pa 9 - 18, So 9 - 13) 





Lith hhh hhh heheh hh eee eee ec ee eee eer eee eee eee) 


sane: nas na vystavé 


4 Pf 


19, aZ 22. 10. 1994, ce E, |. patro, stanek B 107 


ciate tial hhh hhh thet TTA T TIT II TTI ETT LE LLE LT ee TTT 


, amie 
Chaloupeckého 1913 | 


169 00 Praha 6 Strahov 


tel.: 354979 fax: 521258 
prodej i na dobirku 
(prodejni doba Po-Pa 10 - 18) 






KUPON NA ZVYHODNENY NAKUP V PRODEJNACH FIRMY JRC - SLEVA 2% 





Po predlozeni tohoto kup6nu ziskate pri nakupu slevu 2% (plati i pro zaslani na dobirku). 











